2 Universidade MESTRADO PROFISSIONAL EM
( ) Estadual de Goias ENSINO DE CIENCIAS

Material Textual

E-BOOK: LETRAMENTO INFORMACIONAL E RESOLU(}AO DE
PROBLEMAS NAS AULAS DE MATEMATICA

AUTORES: MAYCKON DIMAS CARDOSO SILVA
ROBERTO BARCELOS SOUZA

2021



3 Universidade
< ) Estadual de Goias

MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE CIENCIAS

Letramento Informacional e
Resolu¢do de Problemas nas
aulas de Matematica

Mayckon Dimas Cardoso Silva
Roberto Barcelos Souza




Coletanea de sequéncias didaticas, tutoriais e
sugestdes de atividades complementares para
Letramento Informacional e Letramento
Matematico

Autores:
Mayckon Dimas Cardoso Silva
Roberto Barcelos Souza

2021



Elaborada pelo Sistema de Geragédo Automatica de Ficha Catalografica da UEG

com os dados fornecidos pelo(a) autor(a).

CC268

Cardoso Silva, Mayckon Dimas
LETRAMENTO INFORMACIONAL E RESOLUCAO DE PROBLEMAS
NAS AULAS DE MATEMATICA / Mayckon Dimas Cardoso Silva;
orientador Roberto Barcelos Souza. -- Andpolis, 2021.
Tl P

Dissertac8o (Mestrado - Programa de Pés-Graduacio
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias) -- Campus
Central - Sede: Anapolis - CET, Universidade Estadual
de Goias, 2021.

1. Estratégias de ensino. 2. Pesquisa em Sala de
Aula. 3. Questionamento Reconstrutivo. 4. Mediacgdo. 5.
Comportamento Informacional. I. Barcelos Souza,
Roberto, orient. II. Titulo.




SUMARIO

Apresentacao

1. Letramento Informacional

2. Letramento Matematico

3. Ensino através da resolucao de problemas
Sequéncia Didatica 01

Sequéncia Didatica 02

Sequéncia Didatica 03

Sequéncia Didatica 04

Sequéncia Didatica 05

Tutorial - Aplicativo MindMeister

Tutorial - Ferramenta Web Padlet
Sugestdes de Atividades Complementares
Referéncias Bibliograficas

06
09
11
14
16
21
26
31
36
41
47
59
69






Apresentacao

O presente e-book €& parte da pesquisa de
dissertacao de mestrado do Programa de Pos-
graduacao em Ensino de Ciéncias da Universidade
Estadual de Goias - PPEC/UEG, intitulada
"LETRAMENTO INFORMACIONAL E RESOLUCAO DE
PROBLEMAS NO ENSINO DE MATEMATICA:
perspectivas para o letramento matematico" (SILVA,
2021), e esta vinculado a linha de pesquisa -
Metodologias e recursos educacionais para o ensino
de ciéncias, eixo 4 - Ensino-Aprendizagem de
Ciéncias da Natureza e Matematica.

Tem como finalidade apresentar propostas de
metodologia para a realizacdo de pesquisas e
Resolucdao de Problemas nas aulas de Matematica
do ensino médio, na forma de sequéncias didaticas,
de forma a contribuir para a dinamica de aulas do
publico-alvo, composto por os professores de
Matematica da Educacdo Basica, que tenham
interesse em modificar suas praticas de ensino e



incorporar a intencionalidade do Letramento
Matematico em suas aulas.

Tambeém foram incluidos neste e-book tutoriais para
uso de ferramentas - MindMeister e Padlet - que
estdo presentes em algumas das sequéncias
didaticas, e um conjunto de problemas,
relacionados as tematicas discutidas nas propostas
apresentadas.

As sequéncias didaticas apresentadas foram
elaboradas durante a pesquisa e validadas em
turmas da 2?2 série do ensino meédio, do Colégio
Estadual “31 de Marc¢o”, localizado no municipio de
Alexania-GO, entre os meses de outubro de 2019 e
o inicio de marco de 2020. Seus resultados podem
ser consultados na dissertacao.

A elaboracao ocorreu a partir das reflexdes sobre
como o Letramento Informacional poderia estar
presente nas aulas de Matematica, além de
considerar que ha pouca disponibilidade de
material que oriente professores da disciplina de
Matematica a realizar pesquisas em sala de aula,
mostrando-se pertinente trabalhar com o aluno a
matematica atraves da Resolucao de Problemas.
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As proposicdes apresentadas podem ser tanto
repetidas, com ou seu adaptacdes, na série de
ensino sugerida, quanto terem mudancas em seus
conteudos/tematicas, para aplicacdo em outras
séries/ano de ensino; tém duracao entre 6 e 10
aulas, o que equivale a, aproximadamente, duas a
trés semanas letivas; e servem como introducao de
conteudos, a partir da realizacao de pesquisas
(Letramento Informacional) e da identificacao e
relacionamento destes com o cotidiano (Letramento
Matematico).

A seguir, sao trazidas algumas concepcdes teoricas
sobre Letramento Informacional, Letramento
Matematico e Resolucdao de problemas, para que o
leitor deste e-book, se aproprie destas e reflita, no
decorrer de sua pratica de ensino, sobre a aplicacao
das sugestdes metodoldgicas aqui contidas.



1. Letramento Informacional

O Letramento Informacional se refere a

um processo que integra as ac¢bes de localizar,
selecionar, acessar, organizar, usar informacao e
gerar conhecimento, visando a tomada de decisao
e a Resolucao de Problemas (GASQUE, 2010, p.83).

Esta relacionado ao uso da informacao para a
resolucdo de um problema especifico, a
organizacdao e selecdo de informacdes a favor da
formacdao do conhecimento, sendo evidenciado pela
forma como o individuo utiliza e interage com a
informacao em seu contexto social.

Pode ser vislumbrado em ambiente escolar como
uma pratica de reflexdao e construcao de conceitos,
a partir do estabelecimento de uma questao inicial
de investigacdo, iniciada tanto pelo professor
mediador, quanto pelo préprio aluno.

Dudziak (2003) estabelece que os objetivos do



Letramento Informacional, que devem orientar as
suas praticas, estao relacionados a determinacao
das necessidades de informacdao de acordo com o
problema a ser resolvido; o uso efetivo e eficaz de
fontes de informacdo em diferentes formatos e
tecnologias, elaborando mapas mentais, esquemas
e anotacdes; além da promoc¢do da avaliagao critica
da informacdao quanto a sua confiabilidade e no que
se refere a aspectos éticos, politicos, sociais e
econdmicos relacionados a construcao do
conhecimento e a propriedade intelectual; aléem da
aprendizagem autbnoma, proativa, independente e
continua.

As  praticas relacionadas ao  Letramento
Informacional sempre serdo movidas pela
necessidade de uma nova informacdao, motivada
pelos interesses pessoais sobre aquilo que ainda
nao se conhece, e envolvem a busca, a organizacao
e O registro das informacbes, organizando-os de
acordo com conhecimentos anteriores e
sintetizando-0s em novos conhecimentos, sendo tal
organiza¢do unica e pessoal para cada um.,



2. Letramento Matematico

O Letramento Matematico, conforme apresentado
na BNCC do ensino médio, representa uma
ampliacao das praticas de letramento iniciadas no
ensino fundamental, sugerindo que se aprofundem

no desenvolvimento de
processos mais elaborados de reflexao e abstracao
que déem sustentacdo a modos de pensar que
permitam aos estudantes formular e resolver
problemas em diversos contextos com mais
autonomia e recursos matematicos (BRASIL, 2018,
p. 529).

Ou seja, nessa perspectiva, o Letramento
Matematico cuida de dar subsidio para que os
alunos modifiguem seus conceitos e busquem o
desenvolvimento de habilidades relacionadas ao
saber fazer na Matematica aplicada ao cotidiano.

Considerando o trivium “Literacy, Matheracy and
Technoracy”, apresentado por D'’Ambrosio (1999,
p.3), as propostas de ensino na perspectiva do
Letramento Matematico devem incluir o desenvol-



vimento de habilidades de "leitura" competente de
dados numericos, tais como tabelas, graficos,
linguagem de «codigos e outras fontes de
informacao (Literacy), a formacdo de uma opinidao
critica e propria frente os dados lidos (Matheracy) e
a utilizacdao das tecnologias, de forma valorativa e
ética (Technoracy).

Neste contexto, deve se pensar em formas de
ensinar matematica pautadas na leitura e na
reflexdo, em  que estejam  inclusos o
guestionamento e a analise a partir de seus usos e
funcgdes sociais.

Sendo importante que o professor assuma uma
postura de investigador e que a disciplina seja
ministrada além do ensino propedéutico, ou seja,
distanciando-se de abordagens superficiais e vazias
de conceitos, bem como da manipulacdo
meramente operacional de numeros e operacdes
(D’AMBROSIO, 1999).

Sugere-se assim, que O ensino seja baseado no
guestionamento reconstrutivo, na inclusao da
pesquisa em sala de aula e de praticas de
Letramento Informacional, no que tange a boa



utilizacao da informacdo, visando a construcdo de
conceitos, contribuindo para a mudanca de
posicionamento do aluno, no que diz respeito a sua
forma de aprender, buscar e propor solucdes para
diferentes problemas.



3. Ensino através da resolucao
de problemas

Observa-se que muitos professores de Matematica
aplicam, em sala de aula, listas de exercicios
rotineiras, de execucdo, muitas vezes, rapida e
mecanica, nos quais o principal objetivo é chegar a
uma resposta padrao, considerando assim a
aprendizagem satisfatéria (POSSAMAI; CARDOZO;
MENEGHELLI, 2018; SILVA, 2016).

Ao utilizar-se da perspectiva do Letramento
Matematico e do Letramento informacional, é
preciso considerar o que o aluno conhece, e o0 que
pode vir a aprender, a Zona de Desenvolvimento
proximal (ZDP) de Vygotsky, e a partir desta realizar
mediacdes e investigacdes.

O ensino através da resolucdo de problemas,
permite ver o aluno como um ser pensante, capaz
de assumir uma postura investigativa e participativa
nas aulas (ALLEVATO, 2005).

Para Allevato (2005, p.40), exercicios sao como



recursos para exercitar, para praticar um
determinado processo ou algoritmo, enquanto os
problemas sao vistos como um ponto de partida, ou
seja, um meio que se pode recorrer para iniciar um
conteudo, e nao para finaliza-lo, como tem sido
utilizado por muitos docentes. Segundo a autora
“Uma questdo sera um problema se o aluno ainda
nao conhece 0s meios necessarios a resolucao, mas
esta interessado em resolvé-la” (ALLEVATO, 2005,
p.41).

Desta maneira, ao elaborar qualquer proposta de
ensino na area da matematica, deve-se considerar a
diferenca entre problema e exercicio apresentada

na imagem abaixo:
Figura 1: Diferenca entre Problema e Exercicio.

EXERCICIO PROBLEMA
Permite a construgdo de novos

Exige conhecimento prévio da .
x conceitos

técnica de resolugdo

Possibilidade de tentativa de
diferentes formas de resolugdo

Fonte: Adaptado de Possamai, Cardozo e Meneghelli (2018).

Método de resolugdo € “lnico’

As sequéncias didaticas que serdao apresentadas a
seguir consideram o ensino através da resolucao de
problemas e utilizam uma concepc¢do investigativa
de problemas proposta por Allevato (2005), a fim
estimular o Letramento Informacional e o
Letramento Matematico nas aulas. Entao vamos 13,
pensar e fazer diferente?



Sequéncia Didatica 01

Tema: Letramento Informacional - Praticas de
Pesquisa
Série: 22 Ensino Médio

Conteudos:

conceito de Letramento Informacional;
procedimentos para o bom andamento de uma

pesquisa;
conhecer as principais normas da ABNT de
apresentac¢ao de trabalhos (referéncia

bibliografica, citag¢do, resumos etc.).

Habilidades:

compreender o0s conceitos de Letramento
Informacional;

entender como as informa¢des sdao divulgadas,
e 0S riscos proporcionados pelo ambiente
virtual;

reconhecer algumas praticas de pesquisa;
perceber a importancia de adquirir boas
praticas de pesquisa para a sua formacao
integral;

assimilar algumas regras e normas de
trabalhos cientificos propostas pela ABNT, no
que diz respeito a citacao e a referéncia;



e compreender a importancia de ndo cometer
plagio;

e reconhecer as diferencas entre esquemas,
mapas mentais e mapas conceituais.

Tempo Previsto: 07 aulas
AULAS 01 e 02

Com os alunos organizados em fila, o professor
deve iniciar com wuma breve explanacdo do
conceito de Letramento Informacional, mostrando
a importancia de os individuos adquirirem
comportamento informacional adequado, Vvisto
gque vivemos em uma sociedade com facil acesso
as informacdes por meio da internet. E que, para
adquirir este comportamento, deve-se adotar
boas praticas de pesquisa, podendo auxiliar na
resoluc¢ao de problemas e na formacdao de um
cidaddo critico e reflexivo.

O que se entende por Letramento Informacional:

e um individuo que sabe buscar fontes seguras,
selecionar, analisar, interpretar as
informag¢des e usa essas informacdes para a
tomada de decisdao e resolu¢do de problemas,
pode ser considerado Letrado
Informacionalmente.

Portanto deve-se propor discussdes sobre o
assunto, como os seguintes tépicos:
® 0S Usuarios devem ter em mente que o0



ambiente virtual contém informacdes
relevantes e informacdes falsas, como as Fake
News;

e que as informa¢des nem sempre sdo de
qualidade, ou vdo servir para a construcdo do
conhecimento;

e 0 professor deve mostrar também que ndo
buscar fontes seguras para buscar informacdes
é um risco, pois os individuos podem virar
massa de manobra, no que diz respeito a fazer
parte de um ciclo vicioso de divulgac¢do de
informag¢des falsas, como por exemplo:
acreditar em teorias absurdas como a da
“Terra Plana”.

AULAS 03, 04 e 05

Com os alunos organizados em duplas e
utilizando o celular com acesso a internet, o0s
estudantes serdo orientados pelo professor a
buscar na rede informag¢des ou documentos que
falem sobre:

e a3 defini¢do de plagio;

® 0S pontos principais da legislacdao sobre o

plagio e autoria.

Para isso, os alunos terdao uma aula, para buscar
as informacfes e selecionar o que encontraram,
logo, ap6s concluida esta etapa, deve-se abrir
espag¢o para a socializacao das informacdes, onde
cada dupla fara suas contribui¢cdes para a
elucidacao do tema. Neste momento, &



importante o papel do professor, pois ira
conduzir e fazer suas ponderacdes ao final.

Pressupde-se que, ap0s ver um pouco sobre o
cuidado que se deve ter a respeito da plagio, os
alunos percebam a importancia de citar a fonte
pesquisada, e € nesse momento que se inserem
as regras de citacdao de acordo com as normas da
ABNT. Neste momento, o professor deve
apresentar as normas de citacdao e referéncia
para trabalhos académicos. O professor pode
fazer wuso de material audiovisual como o
Datashow para apresentar estas regras.

Sugere-se como uma atividade de fixa¢do, que as
mesmas duplas busquem no Google Académico,
trabalhos cientificos, para identificar:

e citacdo direta simples;

e citacdo direta com recuo de 4 cm;

e citacdo indireta (parafrase);

e citacdo de citacao;

e referéncia bibliografica.

AULAS 06 e 07

Nestas duas aulas, serdo trabalhados dois
assuntos muito importantes, como o0Ss mapas
mentais e 0s mapas conceituais, visto que ajudam
na estruturac¢do das informacdes, visando facilitar
a analise e interpretacdo das informacdes. Para
isso, o professor, por meio do uso do Datashow,
podera mostrar as regras de como montar um



mapa mental e um mapa conceitual, mostrando
exemplos visuais com diversos assuntos para que
0s alunos usem estas imagens como exemplos no
momento em que, sozinhos, irdo construir seus
proprios mapas mentais e conceituais.

Portanto, sugere-se que esta atividade seja feita
de forma individual, em que cada um recebera
uma folha em branco para fazer seus mapas
mentais e conceituais. O assunto para a
construg¢dao dos mapas € livre, os estudantes
poderdao buscar as informacdes na internet por
meio do celular. Essa atividade devera ser
entregue ao professor para que verifiqgue se o
objetivo foi alcancado.

Finalizacao/Avaliacao

e Observar se os alunos percebem que a partir
da leitura, da selecdo e da organiza¢do das
informacdes é possivel construir novos
conhecimentos, tratando a informacdao de
forma correta.

e Verificar o empenho e envolvimento nas
atividades propostas, de forma qualitativa.

e Verificar o desempenho obtido na construcdo
dos esquemas e mapas conceituais.



Sequéncia Didatica 02

Tema: Geometria Espacial - Area e volume de
S6lidos Geométricos
Série: 27 Ensino Médio

Conteudos:

conceito de area e de volume;

calculo de areas e volumes de diferentes
Solidos Geométricos;

identificar informac¢des relacionadas a area e o
volume de sélidos geométricos;

construir mapas mentais e conceituais, para
facilitar a analise das informacdes coletadas.

Habilidades:

reconhecer e nomear prismas e cilindros;
resolver problemas envolvendo o calculo de
area lateral e area total de prismas e cilindros;
resolver problemas envolvendo o calculo do
volume de prismas e cilindros;

reconhecer e nomear piramides e cones;
resolver problemas envolvendo o calculo de
area lateral e area total de piramides e cones;
resolver problemas envolvendo o calculo do
volume de piréamides e cones;

compreender a defini¢cdo de superficie esférica

e de esfera; a



e resolver problemas utilizando o calculo da
area da superficie esférica e do volume de uma
esfera.

Tempo Previsto: 06 aulas

AULAS 01 e 02

Organizar os alunos em duplas e orienta-los a
fazer pesquisa, instruindo-os quanto a sites
confidveis, palavras-chave que podem ser
utilizadas, e formas de organizar as informacdes
encontradas, como os fichamentos, esquemas,
mapas mentais, conceituais e formas de leitura
dinamica para busca de informacgdes.

Para facilitar a pesquisa, os alunos deverado
acessar as informac¢des da internet via celular,
visto que a maioria possui celular, além disso,
ndao sdo todas as escolas que possuem um
laboratdrio de informatica disponivel e nem uma
biblioteca com profissional qualificado para
auxiliar na pesquisa escolar.

Algumas perguntas poderdo ser levantadas pelo
professor, como:
e Qual a definicdao de area e de volume?
e Qual a etimologia das palavras area e volume?
Derivam do grego ou do latim?
e Quais o0s contextos  histdéricos que se
relacionam com os termos pesquisados?



Ap6s um periodo para a pesquisa e leituras,
iniciar debates para compartilhnamento das
informag¢des encontradas, de forma que eles
percebam que um mesmo tema pode ter varios
resultados, pois depende do perfil do
pesquisador e da fonte de informacado utilizada.

Em seguida, cada dupla ira reportar ao professor
0s seus resultados, o professor por sua vez,
deverd anotar as informac¢des no quadro-giz, para
depois, discutir com os alunos as ideias mais
relevantes, montando um mapa mental, fazendo,
em seguida, inferéncias sobre o conceito de area
e de volume, através de um mapa conceitual.

AULAS 03 e 04

Com os alunos organizados em duplas novamente,
continuardo com as pesquisas utilizando o celular
com acesso a internet, onde serdo orientados pelo
professor a buscar pelos seguintes tépicos para a
pesquisa:

e procurar imagens dos seguintes sélidos
geometricos:
o cubo;
paralelepipedo;
prismas retos e obliguos de diferentes
bases;
piramides de diferentes bases;

cilindro;

@)

@)

O

O

ccone,



©)

tronco de Cone;

tronco de Piramide;

esfera;

o fuso esférico;
o cunha esférica.

e procurar imagens ou informacdes que
associem esses sélidos geométricos com
objetos concretos utilizados na sociedade,
fazendo relag¢do com aplicacdes no cotidiano;

e buscar as formulas de calculo de area e
volume de <cada sdélido geométrico citado
acima.

@)

O

AULAS 05 e 06

Por fim, depois de concluidas estas trés etapas
propostas nas aulas 03 e 04, os estudantes
deverdao desenhar no caderno as imagens dos
sOlidos geométricos, com suas respectivas
formulas para o calculo de area e volume,
fazendo relagdo com objetos concretos que se
relacionam com as formas geomeétricas espaciais.

Posteriormente, apresentar problemas
contextualizados relacionados a area de Sdélidos
Geométricos, que envolvam 0s conceitos

pesquisados nas aulas anteriores, instruindo os
alunos sobre como fazer a leitura do enunciado e
organizar as informacdes disponiveis, assim como
na pesquisa, para otimizar a resolu¢do de
problemas, obtendo maior agilidade e

assertividade.



Finalizacao/Avaliacao:

e Observar se os alunos percebem que a partir
da leitura, selecdo e organiza¢ao das
informacdes é possivel construir novos
conhecimentos, tratando a informacdao de
forma correta.

e Verificar o empenho e envolvimento nas
atividades propostas de forma qualitativa.

e Verificar o desempenho obtido na construcdo
dos esquemas e mapas conceituais.

O ATENCAO!! O

Lembre-se que, com as sequéncias sugeridas,
podemos trabalhar a histéria da matematica.
E importante que facamos essa pesquisa de
contexto histérico junto com os alunos, o que
muitas vezes nao é muito trabalhado na
educacao basica.

\@/




Sequéncia Didatica 03

Tema: Matrizes
Série: 22 do ensino médio

Conteudo:
e Conceito de matrizes e suas aplica¢gdes no
cotidiano.

Habilidades:

e identificar a defini¢do, etimologia do termo,
contexto historico e aplicagdes no cotidiano
em relacdo ao conteudo de matrizes;

e construir mapas mentais e conceituais sobre
matrizes para facilitar a analise das
informacdes;

e criar um podcast com as informac¢des reunidas
Nos mapas mentais e conceituais.

Tempo Previsto: 06 aulas
AULAS 01 e 02

Para essas duas primeiras aulas, utilizaremos
para buscar informac¢des, uma WebQuest, que ¢
uma metodologia de pesquisa orientada para a
utilizacao da internet na educa¢do, em que quase



todos os recursos utilizados para a pesquisa sao
provenientes da propria web.

Com essa WebQuest, iremos introduzir os
conceitos relacionados a matrizes, de forma mais
dinamica, pois, a matematica ndo é apenas um
conjunto de cbédigos e etapas a serem cumpridas
para encontrar o resultado de algum calculo, ela
é mais que isso, esta em tudo a nossa volta.

Portanto, ensinar essa disciplina de forma mais
aplicada para a Resolucdo de Problemas pode
torna-la mais atraente para os alunos, visto que
isso trara mais significado aos educandos.

Como ja havia mencionado, o conteudo a ser
trabalhado nessa WebQuest ¢é matrizes. Este,
assim como outros objetos de conhecimento da
matematica, também tem aplicagdo no cotidiano,
por este motivo, o objetivo desta pesquisa
orientada sera buscar informacfes sobre esse
conteudo, antes de iniciar a resolucdao de
exercicios e problemas, pois, ao compreender 0s
usos e aplicacbes do conteudo, reconhecemos a
sua importancia para a sociedade e para nos
mesmos, que fazemos parte dela.

Tarefa
Perguntas Norteadoras para a pesquisa na

internet:

e Qual a defini¢do de “matrizes”?



Qual a etimologia do termo “matrizes”, ou seja,
qual a origem dessa palavra?

Onde podemos encontrar matrizes no
cotidiano?

Quais matematicos deram contribuicdao para os
conhecimentos sobre matrizes que utilizamos
hoje?

Que areas profissionais lidam com o conteudo
de matrizes?

e Que outras informac¢des relevantes sobre
matrizes podemos encontrar?

Para a busca de informacoes sobre o assunto,
procure por:
e artigos utilizando como fonte a plataforma
“Google Académico”;
e videos e reportagens;
e sites e blogs confiaveis.

AULAS 03 e 04

Nessas proximas aulas, os alunos deveradao fazer a
socializacao das informacgbes, através de uma
roda de conversa, na qual o professor devera
anotar no quadro-giz as informacdes coletadas na
internet pelos alunos, com a WebQuest utilizada
nas aulas 01 e 02.

Com base nas informacdes dispostas no quadro-
giz, os alunos deverao fazer duplas para construir
um mapa mental visando organizar as ideias para
facilitar a discussdo sobre 0 assunto,



posteriormente, deverdao construir um mapa
conceitual, para o estabelecimento de relacdes e
constru¢do de conceitos proéprios.

AULAS 05 e 06

Para essas duas Ultimas aulas, a proposta é que
cada dupla de alunos crie um Podcast sobre os
mapas mentais e conceituais feitos por eles, pois
0s mapas trazem um compilado de informacdes
relevantes sobre o conteddo de matrizes.

O Podcast &€ wuma forma de divulga¢do de
informac¢des através de audios. Para isso, O0s
estudantes poderdao usar o Padlet, que é uma
ferramenta online que permite a criagdo de um
mural ou quadro virtual dinamico e interativo
para registrar, guardar e partilhar conteudos
multimidia. Funciona como uma folha de papel,
onde se pode inserir qualquer tipo de conteudo
(texto, imagens, audio, video, hiperlinks)
juntamente com outras pessoas. Esse recurso é
interessante, pois disponibiliza um [ink para
compartilhamento, assim, qualquer pessoa
podera visualizar o trabalho desenvolvido pelos
alunos (saiba como usar no tutorial - pagina 47).

Por meio de um unico /ink criado pelo professor,
0s alunos deverdao acessar e criar seu Podcast.
Quando todos terminarem, teremos um mural
unico, com todos os Podcasts criados pelos alunos

da turma.



Finalizacao/Avaliacao:

e serd realizada de forma qualitativa,
verificando o empenho e envolvimento nas
atividades propostas; e,

e de forma quantitativa, verificando 0
desempenho obtido na realizacdo da pesquisa
orientada, na elabora¢do dos mapas mental e
conceitual, e na criacdao do Podcast, utilizando
a ferramenta Padlet.

SAIBA MAIS

Um WebQuest é "um recurso online elaborado
para o desenvolvimento de um projeto de
pesquisa. [...] Seu objetivo é resolver uma
tarefa, suficientemente desafiadora para
despertar nos estudantes a necessidade de
soluciona-la, utilizando-se, para isso, de
recursos disponiveis na Web" (BACICH, 2020).

Conheca mais sobre este recurso na pagina:
https://lilianbacich.com/2020/03/22/webguest
-Ccomo-organizar-uma-atividade-significativa-
de-pesquisa/




Sequéncia Didatica 04

Tema: Trigonometria no triangulo retangulo.
Série: 2% série do Ensino Médio

Conteudo:
e Definicdo e conceito de trigonometria.
e Razdes trigonométricas e tabela de angulos
notaveis;
e Aplicagdes da trigonometria no cotidiano.

Habilidades:

e identificar a definicdo de trigonometria,
etimologia do termo, contexto historico, e
aplicagdes da trigonometria no contexto
diario;

e buscar informac¢des relevantes por meio de
pesquisa na internet;

e encontrar através da pesquisa na internet,
formulas, exemplos, métodos de resolu¢do de
questdes envolvendo a trigonometria;

e utilizar o aplicativo MindMeister para criar
mapas mentais e conceituais.

Tempo Previsto: 10 aulas



AULAS 01 e 02

Organizar os alunos em duplas e orienta-los a
fazer pesquisa, instruindo-os quanto a sites
confidaveis, palavras-chave que podem ser
utilizadas, em seguida, os alunos deverdo anotar
no caderno as informacdes encontradas sobre o
objeto de conhecimento trigonometria.

Para facilitar a pesquisa, os alunos deverado
acessar as informacbdes da internet via celular,
visto que a maioria possui celular, além disso,
ndao sdao todas as escolas que possuem um
laboratdério de informatica disponivel e nem uma
biblioteca com profissional qualificado para
auxiliar na pesquisa escolar.

Algumas perguntas poderdo ser levantadas pelo
professor, como:

Qual a definicdao de trigonometria?

Qual a etimologia da palavra trigonometria?

e Deriva do grego ou do latim?

. Quais o0s contextos histdéricos que se
relacionam com a trigonometria?

e Quais grandes pensadores (matematicos)
contribuiram para o desenvolvimento da
trigonometria?

e Onde encontramos a trigonometria em nosso
cotidiano?

e Em quais areas profissionais usamos

conhecimentos da trigonometria?



AULAS 03 e 04

Dando continuidade as pesquisas na internet, o0s
alunos deverdo continuar as buscas, no entanto,
nessas préximas aulas, os alunos buscardo por
formulas, exercicios resolvidos, modelos de
resolucdo de exercicios aplicados ao cotidiano.

Sugestdes de perguntas que devem ser levantadas
pelo professor:

e Qual a definicao de razao?

e O que € um angulo?

e Quais razbdes trigonométricas utilizamos nos
calculos de trigonometria?
Quais sdao os angulos notaveis?
Qual a definicdao dos termos: hipotenusa,
cateto oposto, cateto adjacente?

Nesse momento, lembrar os estudantes que as

informacdes continuardo a ser anotadas no

caderno. E que também deverdo procurar na

internet:

e Exemplos de problemas resolvidos aplicados a
trigonometria no triangulo retangulo.

AULAS 05 e 06

Ap6s um periodo para a pesquisa, leituras e
anotac¢des nas aulas de 01 a 04, iniciar nas aulas
05 e 06, debates para compartilhnamento das
informac¢des encontradas, de forma que eles
percebam que um mesmo tema pode ter



varios resultados, pois depende do perfil do
pesquisador e da fonte de informacado utilizada.

Portanto, ainda com os alunos em duplas,
deverdo utilizar as informag¢Bes anotadas nos
cadernos, com base em pesquisas realizadas
anteriormente para construir mapas mentais no
aplicativo MindMeister.

Os alunos deverdo baixar o aplicativo no celular e
ter o primeiro contato o programa, aprendendo a
usa-lo, com o auxilio do professor (Saiba mais em
nosso tutorial, veja na pagina 41).

AULAS 07 e 08

Com o uso do aplicativo, os alunos poderao
organizar as informag¢des encontradas em torno
de um tema central “trigonometria”, construindo
assim, o mapa mental no aplicativo MindMeister.

Finalizada a constru¢dao dos mapas mentais, 0s
alunos poderdo compartilhar 0 trabalho
desenvolvido, enviando os mapas mentais para o
professor.

AULAS 09 e 10

O professor, no decorrer das aulas, podera
disponibilizar os mapas mentais em apresentag¢do
por meio de datashow, mostrando os mapas que
os alunos construiram, possibilitando um



momento de discussao e condensacdo de
informacgdes.

Ap6s a aplicacao, o professor podera dar
sequéncia as explicagbes do seu conteudo,
fazendo uma retomada das informacdes
sistematizadas e explicar os calculos em
situacdes-problema.

Finalizacao/Avaliacao:

e Observar a participa¢ao e interacdao dos alunos
nas pesquisas na internet, de forma
qualitativa;

e verificar a participagdao nos debates e
divulgacdo dos resultados;

e analisar o desempenho na constru¢dao dos
mapas mentais.

® ATENCAO!! O

As sequéncias propostas servem para
introduzir os conteudos, pois incentivam a
busca por aquilo que os alunos ja sabem e
conhecem sobre o assunto, e contribuem
como um facilitador da compreensao e
desenvolvimento de habilidades, dando mais
sentido a aprendizagem e deixando ewdente
sua aplicacao no cotidiano. )




Sequéncia Didatica 05

Tema: Analise combinatodria
Série: 22 série do Ensino Médio

Conteudo:

Definicdo de analise combinatéria.
Tipos de combinatoria.

Principio Fundamental da Contagem:
© permutacao;

o arranjo,;

o combinacgao.

Habilidades:

compreender a definicao de analise
combinatéria;

buscar informac¢des relevantes por meio de
pesquisa na internet sobre etimologia do
termo, contexto histdorico e aplicagcbes no
cotidiano da analise combinatoria;

reconhecer e diferenciar a defini¢do dos tipos
de combinatoria;

encontrar, através da pesquisa na internet,
formulas, exemplos, métodos de resolu¢do de
gquestdes envolvendo a analise combinatodria;
utilizar o aplicativo MindMeister para criar
mapas mentais e conceituais.



Tempo Previsto: 6 aulas
AULAS 01 e 02

Iniciar a aula organizando os alunos em duplas,
para dar inicio as pesquisas nas internet sobre o
novo objeto de conhecimento “Analise
combinatdria” e orienta-los a fazer pesquisa,
informando-os quanto a sites confidveis, e
palavras-chave que podem ser utilizadas.

Em seguida, os alunos deverdo anotar no caderno
todas as informac¢des que forem encontradas no
decorrer de sua pesquisa.

Para facilitar a pesquisa, os alunos deverado
acessar as informac¢bes da internet via celular,
visto que este € acessivel para a maioria dos
alunos, e que ndo sdao todas as escolas que
possuem um laboratédrio de informatica
disponivel e nem uma biblioteca com profissional
qualificado para auxiliar na pesquisa escolar.
Caso sua escola tenha wum Ilaboratério de
informatica, o ideal é que esta etapa da
sequéncia didatica seja realizada nesse ambiente.

Roteiro para pesquisa (WebQuest)
Algumas perguntas poderao ser levantadas pelo

professor, como:
e Qual a definicdo de analise combinatdria?



Quais grandes pensadores (matematicos)
contribuiram para o desenvolvimento da
analise combinatdria?

e Onde podemos encontrar a analise
combinatdéria no nosso dia a dia?
e Em quais areas profissionais usamos

conhecimentos da analise combinatéria?
e Qual a definicao dos seguintes termos:
o principio fundamental da contagem;
o permutacao;
o arranjo,;
o combinacgao.
e Qual a etimologia das palavras permutacado,
arranjo e combina¢dao? Derivam do latim ou
grego?

AULAS 03 e 04

Com base nas anota¢des no caderno que O0Ss
alunos fizeram nas aulas 01 e 02, colocar os
estudantes em circulo, iniciar debates e
compartilhamento das informacdes encontradas.
Nesse momento, o professor podera mediar e
fazer inferéncias sobre os assuntos discutidos.

AULAS 05 e 06

Em duplas, os alunos deverdo utilizar as
informacdes anotadas nos cadernos, com base
pesquisas realizadas anteriormente para
construir mapas mentais no aplicativo
MindMeister (veja o tutorial na pagina 41).



Antes de construir os mapas mentais, os alunos
deverdao baixar o aplicativo no celular e ter o
primeiro contato o programa, aprendendo a usa-
lo, com o auxilio do professor.

Com o uso do aplicativo, os alunos poderdo
organizar as informag¢des encontradas em torno
de um tema central “Analise combinatoria”,
construindo assim, o mapa mental no aplicativo
MindMeister, possibilitando a compilacdo de
informacgdes.

Finalizada a constru¢dao dos mapas mentais, 0s
alunos poderdo compartilhar 0 trabalho
desenvolvido, enviando os mapas mentais para o
professor.

AULAS 07 e 08

Nessas proximas duas aulas, os alunos
continuarao as pesquisas na internet, no entanto,
agora buscarao por férmulas, problemas

resolvidos, modelos de resolucao de exercicios
aplicados ao cotidiano. Nesse momento, lembrar
os estudantes que as informac¢des continuardo a
ser anotadas no caderno.

Roteiro para pesquisa (WebQuest)
e Procurar na internet problemas resolvidos
sobre :
o principio fundamental da contagem;

o permutacao;



o arranjo;
o combinacgao.

AULAS 09 e 10

Nessas duas ultimas aulas, os alunos observarao
0os exercicios resolvidos nas aulas 07 e 08,
buscando entender as diferencas de cada tipo de
combinatdéria, podendo visualizar em que
situacdes do contexto diario cada tipo se encaixa.
Além disso, verificar quais sao as fdérmulas e
métodos de resolucdo de questdes aplicadas em
cada exemplo.

Como sugestdo, colocar os alunos em circulo para
que possam explanar sobre as diferencas entre os
exercicios resolvidos encontrados. Esse momento,
necessitara de muita intervencdo do professor na
media¢do do debate.

Finalizacao/Avaliacao:

e observar a participacdo e interacdo dos alunos
nas pesquisas na internet, de forma
qualitativa;

e verificar a participacdo nos debates e
divulgacao dos resultados;

e analisar o desempenho na construcdao dos
mapas mentais.



Tutorial
Aplicativo MindMeister

Aqui vado algumas informacdes sobre como utilizar
o aplicativo MindMeister, no celular, sem precisar

se inscrever/criar conta.

1) Va até a loja de
aplicativos do seu
aparelho e procure pelo
aplicativo MindMeister,
da MeisterLabs, e clique
em Instalar.

2) Aguarde alguns
instantes até completar
a instalac¢do e clique em

“Abrir”.
& Q
23 Mapas mentais
82 e anotacgoes -
MindMeister
MeisterLabs
Compras no app
Desinstalar
@) aplicativo sera

inicializado conforme a
tela ao lado:

< Q

Mapas mentais
e anotacgoes -
MindMeister

MeisterLabs
Compras no app

=G I

mind

Visualize
Suas ideias

Mapeamento mental e
colaboracdo intuitivos para
pessoas criativas.

INSCREVER-SE

‘ ENTRAR ’

Testar sem fazer login



3) Ao abrir o aplicativo pela primeira vez, clique
em “Testar sem fazer Jogin", para comecar a
trabalhar.

Atencao! Nesta opcao as funcionalidades sao
reduzidas, mas isso ndao compromete o trabalho
com os estudantes.

Ao escolher essa opc¢ado

voCcé ja sera

direcionado para iniciar Texto do topico..

a producdo de seu Novo Mapa Mental
primeiro mapa mental.

Escreva o titulo/tema
central de seu mapa no

campo “Texto do
Tépico”, e «clique em
“Salvar”

4) No exemplo, eu nao

modifiquei o titulo,
VOCé irda ver o botao
"inserir" ao lado de

seu texto, clicando nele
VOCé insere um novo
tépico/ramificacao.

O procedimento é 0 mesmo, escreva a sua
ideia/informacado e clique em “Salvar”. Recomendo
a criacdo de até 4 ramificagdes - primaria,
secundaria, terciaria e quartenaria.

5) Com o movimento de pinca, vocé —l
consegue ampliar e diminuir o campo de !
visdao de seu mapa (Zoom). &



6) Ao clicar na caixa

texto de cada E

ramificacdao, é aberta a Texto do tpico...
op¢dao de acrescentar —

“Novo Tépico”, por aqui =
vOoCcé controla a

insercao de nNovos PO
tépicos.

7) Ao clicar duas vezes sobre a caixa de texto é
aberta, automaticamente, a edicdao do texto do
tépico.

8) E, ao clicar e segurar, na caixa texto, aparecem
as opcdes de |Editar |Copiar |Cortar |Remover
|Imagem |Conectar |Desconectar |

Editar... | Copiar | Cortar | Remover | Imagem | Conectar | Desconectar

Secunaana v e
Taclariad

Nowa Mapa Manral

8.1) Ao escolher a opg¢ao “Editar”, €& possivel
alterar o texto do tépico, como no item 7.

8.2) Ao escolher a op¢do “Copiar” ela copia o
tépico, e vocé deve selecionar a caixa texto para
onde sera feita a cépia, clicar e segurar, para
escolher a opcg¢dao “Colar”, assim vocé tera dois
tédpicos com as mesmas caracteristicas, incluindo-
se suas ramificacdes (copiar e colar).

8.3) Ao escolher a opcao “Cortar”, ele recorta o
tépico, e 0 move para outro lugar, ficando apenas
uma versado, diferente do “Copiar”.



Para utiliza-lo, apd6s clicar em “Cortar”, escolha o
local para onde a ramificacdao sera movida, clique
e segure sobre o toépico, e escolha a opc¢ao
“Colar”.

Terciaria 1
Secundaria Terciaria 2 Quaternaria
CLIQUE SOBRE 0 TOPICO
PARA ONDE DESEJA Terciaria 3

COPIAR OU RECORTAR
E TODA A INFORMAGAO
ASSOCIADA AO TOPICO
SERA COPIADA/RECORTADA Terciaria 1
PARA O PROXIMO

Secundaria  * Terciaria 2 Quaternaria

COPIAR / RECORTAR, I
) Terciaria 3

COLAR

Novo Mapa Mental

8.4) A op¢do “Imagem” esta disponivel apenas
para aqueles que fizerem a inscricdao/conta.

8.5) Ao escolher a - 5 >
op¢ao “Conectar”, irad '
aparecer rapidamente

Secundaria

na tela a informacgado _
“Escolher topico alvo”, (ﬁ

vocé devera clicar no X Gao= ;
tépico que deseja

conectar, e surgira uma seta ligando um topico a
outro. Veja na imagem acima.

Atencdo, a opcdo desconectar somente é desfeita
imediatamente ap6s a conexado, utilizando o
botdao desfazer.

REFAZER

D

DESFAZER



8.6) Ao escolher a opcao “Desconectar”, o tépico
selecionado serda separado de seu tépico
principal, criando um tdépico separado em seu
mapa principal. * © o

Nova Mapa Mentai

P S -7 = a5
9) Ao clicar no icone “Pincel” vocé consegue
personalizar o estilo de seu mapa mental,
modificando o tamanho da fonte, adicionando
estilo negrito e italico, e alterando a cor da fonte.
Também €& possivel modificar o estilo da caixa
de texto, a sua cor, e inserir emojis.
Além das op¢bes de alinhamento, que
podem ser escolhidas a critério do(s)
autor(es) do mapa mental.

& Secundaria

Exemplo de caixa texto personalizada

Para sair das opc¢des de personalizacdo, cligue na
tela principal onde esta seu mapa.

10) Ao clicar no icone presente no MEUSMARAS
canto superior esquerdo, vocé tera =
uma visao dos mapas criados.

Clicando no mapa vocé podera fazer alterac¢des.
Ao utilizar a op¢ao sem fazer login é possivel criar
apenas um mapa no aplicativo.



11) Para compartilhar o mapa criado, faga um
“print” de sua tela e salve em sua galeria de
Fotos/Imagens, compartilhe a imagem através de
uma rede social, e-mail, ou cole em um editor de
texto/imagens/apresentacodes.

Algumas dicas finais:

& O aplicativo pode ser utilizado tanto com o
aparelho na posi¢cdao horizontal quanto na
vertical.

& Faca suas pesquisas, anote, quanto mais vocé
se inteirar do assunto, mais qualidade de
informag¢des seu mapa tera.

& Ao iniciar, é importante ja ter em mente alguns
dos toépicos que deseja inserir em seu mapa.
Um rascunho também pode ajudar!

=» A técnica de mapas mentais serve para
organizar suas ideias e, também, fazer criacdes
coletivas, por isso, seja criativo!

& Saiba que a experiéncia de cada usuario com o
aplicativo €& uUnica, e novas funcionalidades
podem ser descobertas por seus alunos. Mas o
basico vocé, enquanto professor, precisa
conhecer para orienta-los.

Este aplicativo esta disponivel para uso na versao
web/desktop, para isso vocé pode se inscrever
gratuitamente, utilizando wuma conta Google
(gmail) ou uma sessdao do Facebook. Para saber
mais acesse a pagina:
https://www.mindmeister.com/pt?r=1932




Tutorial
Ferramenta Web - Padlet

Aqui vado algumas informacdes sobre como utilizar
a ferramenta Padlet, para criar quadros
colaborativos, portfdlio, e documentos,
individuais ou coletivos, com seus alunos ou de
suas aulas.

1) Em seu navegador de internet, acesse O
endereco: https://pt-br.padlet.com/

1.1) Em seu primeiro acesso, cligue em
"Inscrever-se", e utilize uma das opc¢des para
fazer seu cadastro, pode utilizar uma conta
Google, Apple ou Microsoft, que ja possua, ou

fazer um novo cadastro.
padlet

Colabore melhor.
Aumente sua produtividade.

Crie belos quadros, documentos e paginas da web

faceis de ler e divertidos de usar

Nas proximas sessdes, vocé ja pode utilizar a
opc¢do "Fazer login" que vem logo abaixo.



1.2) No exemplo, eu vou fazer minha inscricao
utilizando uma conta Google e a assinatura da
versao "Basic", que é gratuita, porém limitada.

Inscrever-se na organizagao Padlet

m uma conta? Fazer login

Selecione sua assinatura
:7 Inscrever-se com Google

BY  Inscrever-se com Microsoft Basic

Free forever
azer login com Apple
oW razer| Appl

SELECIONAR SELECIONAR

3 padlets only
10ME files only

Standard support

Sou demais [
2) ApdOs se inscrever ou fazer login, vocé tera
acesso a sua area de trabalho (Dashboard) do
Padlet, semelhante a este que € exibido na figura
abaixo:

@ 0
Hi, Usuario
Este é o Padlet!

Recentes

Estes sdo os menus que vocé ira ter a disposicao,
e permite entrar em um Padlet compartilhnado com
VOCé ou criar o seu proprio. Lembrando que na
versdo gratuita podem ser criados até 3 quadros.

4 CRIAR UM PADYE])

- FAZER UPGRADE

3) Para comecar, cligue no Menu "Criar um
Padlet", e sera aberto um conjunto de templates -
que correspondem a modelos preé-formatados

para vocé utilizar.



Escolha um dos modelos que atende e clique em
selecionar.

Comece com um espaco em branco...

Mural PRE-VISUALIZAR Lista PRE-VISUALIZAR Grade PRE-VISUALIZAR Coluna PRE-VISUALIZAR
Agrupe o conteddo em um Simplifigue a organizacdo do Organize o conteddo em linhas Agrupe o conteddo em uma
layout no estilo tijolinhos. contetdo em um feed vertical de caixas, série de colunas.

icil de ler.

SELECIONAR

SELECIONAR

Conversa PRE-VISUALIZAR Mapa FRE-VISUALIZAR Tela PRE-VISUALIZAR Linha do tempo FREVISUALIZAR
Comunique-se em um ambiente Adicione conteddo a pontos em Distribua, agrupe e conecte o Posicione o conteddo em uma
semelhante a um bate-papo. um mapa. conteddo do jeite que quiser. linha horizontal.

SELECIONAR

SELECIONAR SELECIONAR

Para ajudar na escolha, utilize a
opcdo "PRE VISUALIZAR" para ver
como sera 0 template
selecionado. Para sair do n

template, <cliqgue no "X" ou :':‘tdmm

pressione "ESC" em seu teclado. série de colunas.
Como exemplo, vou selecionar o

o
template: "Coluna". [ e |

4) Apd6és escolher o template, sera aberta a
seguinte tela e, nela, vocé ira inserir os
conteudos de acordo com o seu interesse.

Vamos comecar
renomeando a
primeira coluna. ool wesn ..
Escreva o titulo

na caixa texto, e
clique em
"SALVAR".

padlet

Dé um nome a sua
primeira coluna




A ferramenta é bem intuitiva, ao renomear a
coluna e salvar, surgem as op¢Oes para adicionar
conteddo a coluna, e adicionar uma nova coluna.

nadl
padiz

Usuario « 1m

Meu padlet destemido

Criado com um desejo a uma estrela

adicionar
coluna
adicionar
conteudo
Meu padiet destemido FECHAR Arquivos

Para escolher um arquivo do seu computador, arraste-o para ca ou clique no
Etimu]ugia il botéo abaixo.

Oferecemos compatibilidade com vérios tipos de arguivo: imagens, videos, documentos, planilhas,
ais

apres ces, PDFs, misicas e muito ma

Titulo
Escreva algo...

1 e & ﬂ o
Upload

Escolha um arquive do seu computador.

ESCOLHER ARQUIVO

Inserir URL

Link
Insira qualquer URL.

r-‘:r exemplo: https://drive.google.com/mydocument
Google
Pesquise imagens, videos, audios, GIFs e na web. O 105 compatibilidade com varios tipos de URL: imagens, YouTube,
Foto nar

Tire uma foto com sua camera.

ﬂ PO s s CANCELAR

Ao clicar no botdo para adicionar conteudo
surgem as op¢des mostradas na figura. Ao clicar
no icone " ««« " €& aberto, em modo expandido, as
op¢des de conteddo. Com a opc¢dao Upload é
possivel adicionar arquivos em PDF, doc, audio,
imagem e video, direto de seu computador.

Com a opcdao Link é possivel inserir a URL
(endereco) de sites e pastas compartilhadas on-

line. @



Ao utilizar as opc¢bBes Foto, Filme, Voz e Tela,
podera ser solicitada a permissao para utilizar a
camera e/ou o microfone de seu computador.
Para iniciar a(s) captura(s) clique em "Permitir".

Foto
| Tire uma fot m su m
o Filme

Capture video da sua camera
Voz

Grave dudio do seu microfone
Tela

Grave sua tela

FECHAR Cabine de audio

Padrio - Microfone (Realtek H e

DESCARTAR E REINICIAR

¢

Cabine de fotos

padlet.com quer

x
WM Usar cdmers
Permitir Bloquear

y Iniciando a camera
Verifique se vocé nos concedeu permissdo para usar sua

padlet.com quer

x & Usar microfone

\/
\

Permitir Bloquear

Iniciando o microfone...

No exemplo, iremos utilizar
a op¢ao Voz para gravar um
Podcast. Escolha a opcao
Voz, permita o microfone, e
cligue no icone microfone
para comec¢ar sua gravacao.
Para finalizar, bpressione o
botao "Pausar" °

Surgirao as opc¢oes:
"Descartar e Reiniciar" e
"Playback and Save",
pressione:

ou  PLAYBACK AND SAVE



Ao escolher a opc¢do "Playback and Save", surgira a
seguinte tela:

VOLTAR Parece bom? m APLICACOES
Coleque aqui o seu podcast sobre
as matrizes no cotidiano
B 007 /007 ) | 2
Titulo Teste
Oug¢a e, se estiver tudo
certo, dé um titulo ao
arquivo e cligue em
"SALVAR". h
Matrzes
Vi . s 004 audsn
Seu conteudo ficard como S
apresentado ao lado.
Ao escolher a opg¢dao Tela, ) N
o ) . Extensdo do Chrome necessaria
sera solicitada a instalacao
de uma extensdao em seu
navegador para habilitar a
gravac¢do. Cliqgue em "Instalar" e siga as

instrucdes apresentadas na tela.

As outras possibilidades de conteudo sao:
Desenho, Mapa e Padlet.

Nesta opg¢dao, surge um l 3
quadro para escrita ou L 2
desenho.
Apds escrever o que desejar,
cliqgue em "SALVAR".
HE N | | ;o




0 Lugar

Com a opg¢ao Lugar,
vocé pesquisa um local
no mapa e exibe sua
localizacdo na tela.

Digite o ponto desejado
e dé "enter" para
buscar, apo6s localizar,
cliqgue em "SALVAR".

Com a
VOCé

opcao Padlet,
pode redirecionar

para

no Padlet.

Ao clicar duas vezes
sobre cada titulo, é

possivel editar o texto.
Ao lado, um exemplo de
como podemos criar o
quadro, com uma coluna
referente a "Etimologia
e Definigcdao", na qual se
adicionou conteudo em
texto e um [ink, que
direciona ao dicionario

RUAS | SATELITE RELEVD HIERIDA Mostrar marcador

0 Padlet

outro quadro que tenha criado ou curtido

\_ S—— e ’ = P e .__"-,.‘l
| Etimologia e Definigo | Matrizes no Cotidiano | *

= o R oy
MATRIZ |; APLICAGOES ﬁ -2
lat matrix Cologue agui o seu podcast sobre ¥

latim matrix as matrizes no cotidiano
MAT. Mimero complexo cujos
termos, agrupados em quadro
retangular, permitem operagoes
algébricas, aplicdveis sobretudo a

teoria do atomo.

Saiba mais no link abaixo:

com a definicdo de Matrizes. E uma outra coluna,
com o titulo "Matrizes no Cotidiano", na qual os

alunos
exemplo.

poderao

inserir

seus podcasts, por



5) Ao clicar duas vezes sobre o titulo, é aberta
uma tela, que permite modificar o titulo e o
subtitulo de seu quadro, e copiar o link para
compartilhar com seus alunos.

| Usudrio + Im CANCELAR Modificar m

Meu padlet destemid

Titulo

Criado com um deﬂeh auma estrela Matrizes - 2° ano "D"

Descrigdo

C O n fi g u r e O t I’t u | O , a VVamos construir juntos!

P

descricao, altere 0
papel de parede, a . I
fonte, tenha acesso ao
endereco do /ink que ira

compartilhar seu padlet,
através do botdo B

"COPIAR PARA A AREA ™ ®) na ho 2
DE TRANSFERENCIA", e ==

personalize as opg¢0bes ff’f.b”{ffi,‘,m »
de pu blica ¢3o, autoria e e L

comentarios.

PRIMEIRA ULTIMA

Comentdrios
Permitir que os visual

lizadores fagam comentdrios em publicagfes? .
Reagoes -

¢ 7% Nenhuma >
Dar notas ou estrelas, apoiar ou curtir publicagbes? e
Filtragem de contetdo

ApoOs escolher as suas

e »
configuracdes, cliqgue -

em "SALVAR", e depois
em "FECHAR".

Usuario m

Matrizes - 2° ano "D"

V eJ a a O | a d O Vamos construir juntos!

como fl cou a4 p é S Etimologia e Definicdio Matrizes no Cotidiano
personalizar. p— P

Ag ora e SO MATRIZ APLICACOES
compartilhar O | ot marrix Cologue aqui o seu podcast sobre
e n d e r e g O C O m lafim matrix as matrizes no cofidiano
seus alunos. e




6) Na parte superior, vocé pode curtir um pad/et,
fazer uma coépia, compartilhar e modificar seu
Padlet.

Ao escolher clonar, vocé pode copiar apenas o
design, ou também as publicacdes, autoria, etc.

Ao escolher compartilhar, vocé pode pesquisar
pelo nome de algum usuario ja cadastrado no
padlet, ou incluir através do e-mail, com
permissdes que vdo desde apenas leitura até a
administracao.

Vocé pode alterar a privacidade, de secreto para
publico, e o tipo de permissdao do visitante.

Escolher se ira compartilhar através de URL, e-
mail, QR Code, entre outras op¢des.

Além de exportar seu padlet, para um arquivo em
PDF, imagem, impressdo, entre outras opcoes.

7) Escolha a forma que deseja | @usao
compartilhar com seus alunos, e APLICACOES
enVle, JuntO com orlentagf’)es Coloque aqui o seu podcast sobre

as marriZes na CoToiano

necessarias sobre a atividade.

Ao entrar no /link, eles poderado “
utilizar a opg¢ao "adicionar" para

deixar sua contribuicao.




Sera aberta a op¢do de adicdo de conteudo, e eles
podem incluir o que tiverem produzido para a
atividade, seja arquivo, imagem, video, etc.

Como os estudantes,
provavelmente, n3o Matrizes no Cotidiano
estardao registrados na
plataforma, o nome do [ @ Usurio

autor ficara registrado APLICACGES
como Andénimo.

Cologue aqul o seu podcast sobre

as matrizes no cotfidiano

O processo de edicao de
conteudo é semelhante
ao do criador do quadro
no Padlet, ou seja, vocé
professor.

Os conteuddos inseridos
podem ser removidos,
com o0 botao "excluir"

Abaixo de cada novo conteudo, sempre tera um
botao de "adicionar".

8) Estando logado, ao clicar em seu nome de
usuario, ou em padlet,

vocé sera direcionado UsuErien - 1m
para a sua area de Haﬂlma%“ ano "D"
trabalho inicial. Vames construll funtas!

9) Ao clicar emfl, ao lado
do titulo de seu padlet,

~ ~ d t o ey »
serdao abertas opc¢des de Matrizes - 2° ano "D on
para copiar link, arquivar
e excluir.



10) Ao clicar em "Excluir
padlet", sera solicitado
que digite um cddigo de

PORTFOLIO 2° ano "D"

L3

& Copy link
confirmacgao.
= Amguiar Delete "PORTFOLIO 2° ano "D"?
'i Excluir i]ad let MN&o e possivel desfazer essa acao.
Enter this code to proceed:
0664
9664

Digite o cdédigo informado

e clique em Excluir.
EXCLUIR DEIXE PARA LA

Apos clicar em "Copy link",

va até o local que deseja "Colar" o [link de
endere¢co de seu padlet, e utilize o botdo direito
para "Colar", ou o atalho "CTRL + V" de seu
teclado. Sera algo semelhante a:

https://pt-br.padlet.com/usuario/jbwikynméhzg2vsj

Ao lado, outro exemplo de

Podcast sobre o contelido de Matrizes

Padlet, criado com o)
template "Mural".

Importante! Alguns dos
arquivos compartilhados
em seu Padlet, podem ser
baixados pelos visitantes,

uilizando o icone:E
C




Algumas dicas finais:

& Como se trata de uma ferramenta colaborativa,
um pode sobrepor a atividade do outro,
importante sempre nomear as publicagdes.

& Ao utilizar a ferramenta seja "curioso(a)", e
inclua diferentes recursos.

= Lembre-se que a construcdo pode ser tanto
individual quanto coletiva.

= Entenda que por mais atrativa que seja a
ferramenta, sem a mediacdao do professor, os
alunos ndao se sentirdo motivados a participar.

= Saiba que a experiéncia de cada usuario com a
ferramenta € Unica, e novas funcionalidades
podem ser descobertas por seus alunos. Mas o
basico vocé, enquanto professor, precisa
conhecer para orienta-los.

& Compartilhe seu trabalho com outros colegas.



Sugestoes de Atividades
Complementares

Nesta se¢do sdao sugeridos alguns problemas,
referentes a objetos de conhecimento/conteudos
presentes nas sequéncias didaticas, para que
sejam resolvidos com os alunos, em momento
oportuno, apos as sequéncias didaticas.

AREA E VOLUME DE SOLIDOS GEOMETRICOS

01) (ENEM - 2014) (Adaptada) Um recipiente que
tem forma de um paralelepipedo cujas arestas da
base medem 40 cm e 30 cm e sua altura é 25 cm,
contém agua até um determinado nivel.
Colocando-se uma pedra dentro dele, o nivel sobe
5 cm. Qual o volume da pedra?

a) 2 000 cm3

b) 3 000 cm?3 —

c) 4 000 cm3 2cml 25 cm
d) 5 000 cm3

e) 6 000 cm? *"'"'#HJ_. 30 cm

40 cm
02) (ENEM - 2010) (Adaptada) Em um casamento,
os donos da festa serviam champanhe aos seus
convidados em tacas com formato de um
hemisfério (Figura 1), porém um acidente na
cozinha culminou na quebra de grande



parte desses recipientes. Para substituir as tacas
quebradas, utilizou-se outro tipo com formato de
cone (Figura 2). No entanto, os noivos solicitaram
que o0 volume de champanhe nos dois tipos de
tacas fosse igual. Sabendo que a taga com o
formato de hemisfério &€ servida completamente
cheia, a altura do volume de champanhe que deve
ser colocado na outra taca, em centimetros, é de?
a) 1,33 cm

b) 6,00 cm e S
c) 12,00 cm f{:;j—.:a |
d) 56,52 cm {L
e) 113,04 cm

(Foto: Reproducdo/Enem)

03) (FTD - 2012) (Adaptada) Em uma jarra com 1
litro de suco de laranja colocam-se 8 cubos de
gelo que derretem rapidamente por causa do
calor. Sabendo que os cubos sdo idénticos e tém
aresta de 2 cm. Quantos mililitros de suco havera

na jarra?

a) 1 008 ml c) 1 032 ml e) 1 064 ml
b) 1 016 ml d) 1 164 ml

04) (FTD - 2012) (Adaptada) Uma caixa de

bombons em forma de paralelepipedo sera
embalada para presente. Se as dimensdes da
caixa sao 10 cm, 3 cm e 2 cm. Quantos
centimetros quadrados de papel de presente
serdao necessarios?

a) 45 cm?2 c) 75 cm?2 e) 120 cm?2

b) 60 cm?2 d) 112 cm?



05) (ENEM-2010) Um porta-lapis de madeira foi
construido no formato cubico, seguindo o modelo
ilustrado a seguir. O cubo de dentro é vazio. A
aresta do cubo maior mede 12 ¢cm e a do cubo
menor, que é interno, mede 8 cm. O volume de
madeira utilizado na confec¢do desse objeto foi
de:

a) 12 cms3 /|

b) 64 cm3 , —

c) 96 cm?3

d) 1216 cm3

e) 1 728 cm3

06) (FVG-2014) (Adaptada) Uma piscina com forma
de paralelepipedo, tém 6 m de largura, 10 m de
comprimento. Apés duas horas enchendo a
piscina, a agua acabou. Qual o nivel que a agua
atingiu se o volume do liqguido até o momento é
de 150.000 litros?

a) 1,5 m c) 2,5 m e) 3,5 m
b) 2,0 m d) 3,0 m
MATRIZES

01) (ENEM - 2012) Um aluno registrou as notas
bimestrais de algumas de suas disciplinas numa
tabela. Ele observou que as entradas numeéricas
da tabela formavam uma matriz 4x4, e que
poderia calcular as médias anuais dessas
disciplinas usando produto de matrizes. Todas as
provas possuiam o mesmo peso, e a tabela que



ele conseguiu é mostrada a seguir:

1° bimestre | 2° bimestre | 3° bimestre | 4° bimestre
Matemética 59 6,2 4,5 55
Portugués 6,6 7.1 6,5 8.4
Geografia 8.6 6,8 7.8 9.0
Historia 6,2 5,6 59 7.7

Para obter essas médias, ele multiplicou a matriz
obtida a partir da tabela por:

j'1111' 1 [ 1]
Y3772 2] 2 |
_ - 1 1

11 1 1 L =
i 9| 2 o) 4
- ] 1 1
! > 4
c) ! 1 1
! | 2 | | 4 |
1

02) (UNESP) Considere trés lojas: L1, Lo e Lz e trés
tipos de produtos: P1, P2 € P3. A matriz a seguir
descreve a quantidade de cada produto, vendido
por cada loja na primeira semana de dezembro.
Cada elemento aj da matriz indica a quantidade
do produto P; vendido pela loja L;, i,j=1,2,3.

L L Ls
P1 30 19 20
P2 15 10 8
Ps 12 16 11

Analisando a matriz, podemos afirmar que:
a) a quantidade de produtos do tipo P2 vendidos

pela loja L, é 11.



b) a quantidade de produtos do tipo Py vendidos
pela loja L3 é 30.

c) a soma das quantidades de produtos do tipo Ps
vendidos pelas trés lojas é 40.

d) a soma das quantidades de produtos do tipo Pj
vendidos pelas lojas Li,i=1, 2, 3, é 52.

e) a soma das quantidades dos produtos dos tipos
P1 e P, vendidos pela loja L1 é 45.

03) (UFRN - 2009) Uma companhia de aviacao
pretende fazer manuten¢do de trés de seus
avides e, para isso, definiu o periodo de 4 dias, a
contar da aprovacdao das propostas, para a
conclusao do servico. Os orcamentos (em
milhares de reais) das trés empresas que
apresentaram propostas estdao indicados na
matriz Asxs, onde cada Aj corresponde ao
orcamento da empresa i para a manutencao do
aviao j.

23 66 17
A=119 62 12
28 57 08

Como cada wuma dessas empresas sO tera
condicbes de efetuar, no prazo estabelecido, a
manutencdo de um avidao, a companhia tera que
escolher, para cada avidao, uma empresa distinta.

A escolha que a companhia de aviagdo devera
fazer para que sua despesa seja a menor possivel
sera:

a) empresal: aviao 1, empresa2: aviao 3 e

empresa3: aviao 2.



b) empresal: aviao 1, empresa2: aviao 2 e
empresa3: aviao 3.
c) empresal: aviao 3; empresa2: aviao 2 e
empresa3: aviao 1.
d) empresal: avidao 2; empresa2: avidao 3 e
empresa3: aviao 1.

04) (UFSM - 2011) O diagrama
dado representa a cadeia
alimentar simplificada de um
determinado ecossistema. As
setas indicam a espécie de que
a outra espécie se alimenta.
Atribuindo wvalor 1 quando uma espécie se
alimenta de outra e zero, quando ocorre o
contrario, tem-se a seguinte tabela:

Urso | Esquilo | Inseto | Planta
Urso 0 1 1 1
Esquilo| O 0 1 1
Inseto 0 0 0 1
Planta 0 0 0 0

A matriz A = (Qjj)axs, associada a tabela, possui a
seguinte lei de formacgado:

j < | izj 0,5ei<]
a)a, = 0,5ei<] O aj = D,se__;. e)a, = <]
Tl 1, sei=] Yol sei<] 1,58 i>]

= ':'.EE'.;-
bllﬂ,f[ﬂ'jer. J d:,ﬂu=[ f_J_
1,58 i#] l,5ei=]



TRIGONOMETRIA NO TRIANGULO RETANGULO

01) (Vunesp) Uma pessoa, no nivel do solo,
observa o ponto mais alto de uma torre vertical, a
sua frente, sob o angulo de 30°. Aproximando-se
40 metros da torre, ela passa a ver esse ponto
sob o angulo de 45°. A altura aproximada da
torre, em metros, €

a) 44,7 m c) 54,6 m e) 65,3 m

b) 48,8 m d) 60,0 m

02) (PUC - Camp) Uma pessoa encontra-se num
ponto A, localizado na base de um prédio,
conforme mostra a figura adiante. Se ela
caminhar 90 metros em linha reta, chegara a um
ponto B, de onde podera ver o topo C do prédio,
sob um angulo de 60°. Quantos metros ela devera
se afastar do ponto A, andando em linha reta no
sentido de A para B, para que possa enxergar o
topo do prédio sob um angulo de 30°?

a) 150 m

N
\

L

b) 180 m —

[ —

C) 270 m —l

: —

d) 300 m - 50" -
e) 310 m T som

03) (FTD-2018) (Adaptada) Durante um incéndio
em um edificio residencial, os bombeiros usaram
uma escada de 10 m para atingir a janela de um
dos apartamentos incendiados. A escada formava
com o caminhdo um angulo de 30° e estava a 1 m

do chao.



Com base nessas informag¢des, qual a altura deste
apartamento até o chao?
a)5m
b) 6 m
c) 7/ m
d) 8 m
e) 9 m

L
1B

04) (UFRS) Um barco parte de A para atravessar o
rio. A direc¢do de seu deslocamento forma um
angulo de 120° com a margem do rio. Sendo a
largura do rio 60 m, a distancia, em metros, a
distancia percorrida pelo barco foi de:

a) 40 V2

b) 40 V3 B

c) 45 V3 Lm
d) 50 V3 1202 l
e) 60 V2 A

05) (UFPI) (Adaptada) Um avido decola em uma
trajetdria retilinea, formando com o solo um
angulo de 45° Qual tera sido a distancia
percorrida pelo avidao ao atingir 2.200 m de
altura, mantendo o angulo de decolagem? (Usev2=1.4)
a) 3080 m c) 3120 m e) 3160 m
b) 3100 m d) 3140 m

ANALISE COMBINATORIA

01) (UNIFESP) (Adaptada) O corpo clinico da
pediatria de um certo hospital é composto por 12



profissionais, dos quais 3 sdo capacitados para
atuacao junto a «criangcas que apresentam
necessidades educacionais especiais. Para fins de
assessoria deverd ser criada uma comissao de 3
profissionais. Quantas comissfes distintas podem
ser formadas nestas condi¢des?

a) 100 c) 180 e) 260

b) 140 d) 220

02) (PUC - MG) Em um campeonato de dois
turnos, do qual participam dez equipes, que
jogam entre si uma vez a cada turno, o0 numero
total de jogos previstos € igual a:

a) 45 c) 105

b) 90 d) 115

03) (Atica - 2008) Um estudante tem 6 lapis de
cores distintas. De quantas maneiras ele podera
pintar os estados da regido Sudeste do Brasil (Séo
Paulo, Rio de Janeiro, Minas Gerais e Espirito
Santo), cada um de uma cor?

a) 340 c) 360 e) 380

b) 350 d) 370

04) (UEM - PR) Um técnico de futebol dispde de 8
jogadores reservas, dos quais 4 serao
convocados. Quantas sdao as possibilidades de
escolher os 4 jogadores?

a) 70 c) 112 e) 140

b) 100 d) 136



05) (Atica - 2008) Um clube tem 30 membros. A
diretoria é formada por um presidente, um vice-
presidente, um secretario e um tesoureiro. Se
uma pessoa pode ocupar apenas um desses
cargos, de quantas maneiras é possivel formar
uma diretoria?

a) 248 132 c) 508 232 e) 657 720
b) 451 679 d) 636 430

06) (Atica - 2008) Quantas equipes diferentes de
vOolei podemos escalar tendo a disposicdao 10
meninas que jogam em qualquer posicao?

a) 120 c) 200 e) 224
b) 180 d) 210
GABARITO
SOLIDOS GEOMETRICOS MATRIZES
1 E 1 E
2 B 2 E
3 E 3 A
4 D 4 C
5 D
6 C
TRIGONOMETRIA NO ; .
TRIANGULO RETANGULO ANALISE COMBINATORIA
1 C 1 D
2 B 2 B
3 B 3 C
4 B 4 A
5 A 5 E
6 D
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