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RESUMO

Alunos com sindrome de Down apresentam atraso na memdria auditiva e por isso sentem
dificuldades em aulas baseadas na transmissdo de contetdos formais, e em contrapartida
possuem a memoria visual nos padrdes de normalidade. Sendo assim, a aprendizagem se torna
mais significativa quando utilizam suporte ludico e visual para trabalhar os conteddos. A
presente pesquisa tem como objetivo geral desenvolver recursos didaticos e verificar a
contribuicdo dos mesmos no ensino de cores para alunos com sindrome de Down.
Participaram da pesquisa dois alunos com sindrome de Down e a partir de suas
especificidades foram desenvolvidos dois produtos educacionais (recursos didaticos): um
livro paradidatico, tendo como conteddo uma literatura infantil e um software educativo em
forma de jogo. A coleta de dados realizou-se através de observacdes anotadas em um diario de
campo; levantamento do conhecimento prévio a partir de atividades (pré-teste) como roda de
conversa, pintura de desenhos e combinacdo de cor a objetos; e, interven¢do com os produtos
educacionais. Apo6s utilizar os produtos educacionais, foram realizadas atividades (pds-teste)
semelhantes as realizadas antes da intervengdo com os mesmos, para analisar se houve
contribuicdo na aprendizagem dos alunos. De maneira geral, os alunos demonstraram- se
bastante interessados e apds a intervencdo com o0s produtos educacionais conseguiram
identificar e nomear as cores, bem como associa-las a objetos, 0 que ndo acontecia antes da
pesquisa. Com isso, os produtos educacionais desenvolvidos parecem ser importantes
ferramentas para a constru¢do do conhecimento dos alunos com sindrome de Down. Ambos
os recursos didaticos foram confeccionados fundamentados nas particularidades de dois
alunos com sindrome de Down, porém, poderdo ser empregados com outros alunos, desde que
0 mediador faca uma reflexdo e adaptacao de acordo com a especificidade que deseja atingir.

Palavras-chave: Literatura infantil. Sindrome de Down. Recursos ludico. Meios de ensino.



ABSTRACT

Students with Down syndrome present a delay in auditory memory and therefore experience
difficulties in classes based on the transmission of formal contents, and in return they have
visual memory in normality patterns. Thus, learning becomes more meaningful when using
play and visual support to work the content. The present research has as general objective to
develop didactic resources and to verify their contribution in the teaching of colors for
students with Down syndrome. Two students with Down syndrome participated in the study
and from their specificities two educational products (didactic resources) were developed: a
paradidatico book, having as content a children's literature and educational software in the
form of a game. The data collection was done through observations, annotated in a field diary;
prior knowledge raising from activities (pre-test) such as conversation wheel, painting of
drawings and combination of color to objects; and, intervention with educational products.
After using the educational products, activities (post-test) similar to those carried out before
the intervention with the same ones were carried out, in order to analyze if there was a
contribution in the students' learning. In general, the students were very interested and after
the intervention with the educational products they were able to identify and name the colors
as well as associate them with objects, which was not the case before the research. With this,
the developed educational products seem to be important tools for the construction of the
knowledge of the students with Down syndrome. Both didactic resources were made based on
the particularities of two students with Down syndrome, however, they could be used with
other students, as long as the mediator reflects and adapts according to the specificity that
they want to achieve.

Keywords: Children’s literature. Down's syndrome. Play resources. Means of education.
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1. INTRODUCAO

Talvez em nenhuma outra forma de educacdo os recursos didaticos assumam tanta
relevancia como na educacdo de alunos considerados publico alvo da educacdo especial
(PAEE) (CERQUEIRA; FERREIRA, 1996). As dificuldades desses alunos, além de gerar
desconforto e inseguranca nos professores, provocam baixa autoestima nos préprios alunos,
influenciando de maneira negativa na aprendizagem dos mesmos (OLIVEIRA, 2003).

De acordo com o conceito estabelecido por Souza (2007, p.111), “Recurso didatico ¢
todo material utilizado como auxilio no ensino e aprendizagem do contetudo proposto para ser
aplicado, pelo professor, a seus alunos”. Existe uma grande variedade de recursos &
disposicao dos professores e constituem um meio de motivacdo, socializa¢ao e inclusdo para
os alunos. Objetivando superar ou amenizar dificuldades deixadas pelo ensino tradicional, a
insercdo de recursos didaticos adaptados se tornam importantes aliados ao trabalho
pedagogico do professor.

O professor de alunos PAEE deve levar em consideracdo a adequagdo em cada
momento do processo de ensino e variar ao maximo sua utilizacdo dos recursos didaticos, a
fim de complementar e/ou suprir possiveis lacunas deixadas pelo recurso utilizado
anteriormente. O uso de um determinado recurso didatico pode alcancar o objetivo proposto
em uma dada situagdo e em outra ndo (SILVA et al., 2012), por isso trabalhar com uma
variedade de propostas torna maior a possibilidade de alcancar as limitacGes e contribuir para
0 ensino e aprendizagem.

Para Souza (2007), a utilizacdo dos recursos didaticos ndo é uma tarefa simples:

O uso de materiais didaticos no ensino escolar deve ser sempre acompanhado de
uma reflexdo pedagdgica quanto a sua verdadeira utilidade no processo de ensino e
aprendizagem, para que se alcance o objetivo proposto. Ndo se pode perder em
teorias, mas também ndo se deve utilizar qualquer recurso didatico por si s6 sem
objetivos claros (2007, p.113).

Mesmo diante de uma extensa variedade de recursos didaticos disponiveis como jogos,
computador, softwares educativos e educacionais, muitos professores ndo exploram esses
beneficios em sua pratica, e por comodismo ou falta de confianga adotam somente “métodos
tradicionais” de ensino. Isso fica ainda mais evidente na educacao de alunos com deficiéncia,
que sdo direcionados a realizar somente atividades simplistas e que ndo sdo destinadas a

construcdo e apropria¢ao do conhecimento cientifico.
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A escolha em realizar uma pesquisa, onde 0s sujeitos participantes fossem alunos com
sindrome de Down (SD), veio em decorréncia de uma experiéncia enquanto professora
estagiaria de Ciéncias no Ensino Fundamental em 2013 e professora regente de Biologia no
Ensino Médio em 2015. No primeiro ano atuei em uma sala de aula onde frequentavam dois
alunos com SD e em 2015 com apenas um aluno. Em todos os casos, percebia uma rejeicdo
dos professores em relagéo a capacidade de aprendizagem desses alunos, que eram afastados
de todas as atividades curriculares e as atividades adaptadas a eles ndo condiziam com o
contetdo escolar trabalhado no momento. Por ainda estar no inicio da minha carreira docente,
sentia-me angustiada com essa situacdo e um pouco despreparada para atuar com esse
publico, mas devido aos conhecimentos tedricos provenientes da minha formacéo inicial,
desde sempre tive a convicgdo de que esses alunos tinham capacidade de desenvolvimento
cognitivo, desde que fosse oferecida a eles a oportunidade para isso, de acordo com suas
particularidades. A partir dai surgiu o interesse em buscar mais conhecimentos sobre essa area
e, como consequéncia, 0 amor pela educacdo especial. Logo ap6s surgiu a vontade em pleitear
0 mestrado, por acreditar que essa formacgdo proporciona oportunidades para refletir sobre
minha atuacédo e pelos conhecimentos tedrico e pratico oferecidos.

Ademais, € importante ressaltar o desenvolvimento cognitivo de pessoas com SD, no
que diz respeito a percepgdo, atencdo, memdria e aprendizagem (SCHWARTZMAN, 2007;
CARVALHO; MEIRINHOS, 2013). Devido as caracteristicas associadas a sindrome, a
maioria desses alunos apresenta uma forma especifica de aprendizagem, com pontos fortes e
fracos, e por isso as atividades devem ser ajustadas as suas especificidades. Embora
apresentem algumas limitacOes, se forem realizadas estimulacdes adequadas, esses alunos
podem atingir um nivel de desenvolvimento que Ihes permita autonomia (GOFFMAN, 1980;
SILVEIRA; SARAIVA, 2012). Se os alunos estiverem inseridos em um ambiente
estimulador, motivador e com ricas interacdes, certamente terdo grandes possibilidades de
aprendizagem.

Diante dessa realidade, ficou evidente a necessidade de apresentar nesta pesquisa uma
pratica educativa voltada a especificidade desses alunos, contando com um planejamento
diluido e metodologias que contemplem as especificidades dos alunos de forma
individualizada. Para isso, recorremos as contribuicdes dos recursos didaticos, que se
tornaram ainda mais completas com o avango tecnologico verificado nos ultimos anos.

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) fazem parte do nosso cotidiano

e exigem cada vez mais das escolas, um novo posicionamento e praticas frente a toda essa
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tecnologia disponivel (FREITAS et al., 2012). Empregar as TICs no ensino e aprendizagem
de alunos com SD desperta a curiosidade e o interesse, possibilitando avangos no
desenvolvimento dos processos psicologicos superiores, tais como a concentracdo e memoria
(MACHADO; SANTOROSA, 2007). O uso dessas tecnologias como recursos didaticos
promove novas formas de ensino e aprendizagem num processo construtivista. Segundo
Vygotsky (1987), para o desenvolvimento humano € importante o processo de apropriacdo
das experiéncias presentes em sua cultura, e por isso 0 acesso aos recursos oferecidos pela
sociedade, como por exemplo, a tecnologia, que influencia diretamente nos processos de
aprendizagem desses alunos.

Durante a elaboracdo da sequéncia didatica utilizada para um melhor planejamento das
atividades, priorizamos o0s seguintes fatores: aulas contextualizadas, ou seja, abordagens do
cotidiano dos alunos na pratica educativa; os pontos fortes de aprendizagem dos alunos com
SD e adaptacdo as individualidades dos dois alunos participantes.

E para a escolha dos recursos didaticos a serem utilizados, optamos em metodologias
que utilizam representagdes visuais e que contemplem a ludicidade, pois sdo importantes
ferramentas que facilitam a comunicacéo e o acesso a informacéo, melhoram o desempenho,
aumentam a motivacdo, promovem o envolvimento com o mundo real, contribuem para o
desenvolvimento de capacidades e competéncias funcionais, dentre outras contribuicdes
(VALENTE, 1991; CARVALHO; MEIRINHOS, 2013). A imagem permeia 0s campos do
saber, desenvolvendo o raciocinio e transmitindo conhecimentos. Além disso, por serem
materiais concretos, 0 aluno participa fisicamente em uma situacdo de aprendizagem ativa. E
por ser uma metodologia motivadora, o aprender se torna algo divertido e interessante.

Como produtos educacionais elaboramos um livro paradidatico, que tem como
conteddo uma literatura infantil e um software educativo em forma de jogo, ambos
constituidos com diversas ilustracfes e pouca escrita, respeitando o comprometimento da
memoria auditiva.

Nessa perspectiva, tendo como tema geral “O ludico e TICs na Educacao Especial”, a
problematica que norteara esta pesquisa ird se situar na seguinte questdo: Quais sdo as
vantagens e contribui¢cdes no aprendizado de alunos com SD, a partir do uso de um livro
paradidatico (literatura infantil) associado a um software educativo, no contexto de ensino e
aprendizagem do tema cores?

Neste encaminhamento, a nossa proposta de pesquisa foi desenvolver recursos

didaticos ladicos e verificar se a intervengdo com 0s mesmos trariam contribuigcdes para o
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processo de ensino e aprendizagem de um contetdo escolar em que os alunos participantes
apresentavam dificuldades.

Essa pesquisa se justifica pelo fato que, alunos com SD apresentam um atraso
significativo no desenvolvimento cognitivo, tornando o processo de aprendizagem complexo
e mais lento. Por isso, sentem dificuldades em se adaptar as muitas praticas pedagdgicas
utilizadas usualmente pelos professores, que na maioria dos casos, planejam aulas baseadas
somente na transmissdo de contetidos formais (BISSOTO, 2005).

A internalizacdo de conceitos cientificos ndo é uma simples memorizacdo de
informacdes, exigindo processos mais complexos (VYGOTSKY, 2003). Na educacdo de
alunos com SD, esse processo se torna ainda mais dificil, devido ao atraso no
desenvolvimento cognitivo desses alunos, principalmente no que se diz respeito a memoria
auditiva. Por isso, é ineficaz a transmissdo de contetdos formais utilizando meios de
explicacdo superficiais (MANTOAN, 2006). Para uma aprendizagem significativa de alunos
considerados PAEE, os professores precisam trazer para sua pratica diversos recursos
didaticos, sendo um complementar ao outro, visto que cada aluno possui sua particularidade e
o0 professor deve adaptar e adequar sua pratica a ela, tornando o processo de aprendizagem
possivel para todos.

Além do fato exposto anteriormente, devido a deficiéncia na memdria auditiva dos
portadores de SD, a aprendizagem desses alunos se torna mais significativa quando os
professores empregam recursos metodolégicos que os instiguem e 0s motivem a aprender,
principalmente quando utilizam suporte visual para trabalhar os conteidos (BISSOTO, 2005).
Nesse sentido, os recursos didaticos propostos na pesquisa irdo abordar pouca escrita e
diversas imagens ilustrativas, e por isso trazem grandes expectativas para a melhoria na
aprendizagem dos alunos.

Levando em consideragdo o fato de que alunos com SD apresentam dificuldades em
seguir e relembrar instrucdes verbais e, em contrapartida, apresentam facilidade em aprender
visualmente, espera-se que 0 desenvolvimento das metodologias ludicas propostas venha
compensar 0s comprometimentos na memdria auditiva, tornando o processo de aprendizagem
prazeroso para o publico alvo desta pesquisa.

Dois aspectos influenciam fortemente o desenvolvimento cognitivo; aspectos
exteriores (um ambiente estimulante, com muitas atividades), assim como aspectos interiores
(motivacéo e processos interativos) (SCHWARTZMAN, 2007). Vygotsky (1997) em sua obra
Fundamentos de Defectologia, afirma que todo defeito gera uma compensacgéo. Ou seja,
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devemos orientar caminhos alternativos para o seu desenvolvimento. Sendo que o objetivo
ndo é superar o defeito, mas superar as dificuldades explorando as compensacoes.

O referencial tedrico deste trabalho centra-se na abordagem sécio-historica de
Vygotsky e seus seguidores. Goffman, Schartzman e Montoan também foram consultados
durante o desenvolvimento da pesquisa, contribuindo com informacdes sobre estigmas,
preconceitos, desenvolvimento cognitivo de alunos com SD e a educacgdo de alunos PAEE.

A estrutura da pesquisa obedece ao modelo monografico e o seu relatorio foi
organizado nas se¢0es que serdo apresentadas a seguir:

1. Referencial tedrico - onde foram apresentadas perspectivas de diversos autores
sobre a SD, literatura infantil e contacdo de historias, software educativo, o ludico, TICs na
educacdo especial, contribuicdes de Vygotsky e o processo de ensino e aprendizagem e a
importancia da didatica.

2. Metodologia — a pesquisa apresenta uma abordagem qualitativa, na perspectiva de
uma pesquisa-acao. Participaram da pesquisa dois alunos com SD que frequentam o Instituto
Aprender, localizado em Goiénia. Diante das dificuldades de aprendizagem dos alunos, optou-
se por uma coleta de dados diversificada, através de uma sequéncia didatica envolvendo
diversos momentos e instrumentos. Apoés identificarmos uma dificuldade aprendizagem (tema
cores), propomos a¢fes para amenizar as mesmas.

3. Resultado e discussdo — foram organizadas duas sequéncias didaticas, contendo
atividades semelhantes. Uma sequéncia didatica foi aplicada antes da intervencdo com 0s
produtos educacionais, para verificar o conhecimento dos alunos para posterior comparacao.
Antes da intervencdo ficou claro que os alunos ndo reconheciam nenhuma cor. Apds a
intervencdo com o livro paradidatico e o software educativo, foi desenvolvida a outra
sequéncia didatica para analisar as contribui¢cdes do uso dos produtos educacionais em relagédo
a dificuldade de aprendizagem observada no inicio da pesquisa. As contribui¢bes dos recursos
desenvolvidos ficaram evidentes apds as atividades realizadas, uma vez que os alunos
conseguiram reconhecer e nomear a maioria das cores.

4. Concluséo - apresentamos as nossas consideragfes a respeito do processo da
pesquisa e seu desenvolvimento. Os recursos desenvolvidos representaram otimas ferramentas
para 0 ensino e aprendizagem do tema cores, por serem metodologias ludicas e

contextualizadas ao cotidiano dos alunos.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Serdo apresentadas as perspectivas de autores consultados e que trouxeram grandes

contribuicdes para uma analise reflexiva sobre o tema proposto.

2.1 SINDROME DE DOWN

2.1.1 CARACTERISTICAS GENETICAS

Os seres humanos normalmente apresentam 46 cromossomos em cada uma de suas
células. Desses cromossomos, 23 sdo recebidos dos espermatozoides concedidos pelo pai e 23
oriundos do 6vulo da mae, formando a primeira célula de qualquer organismo, o zigoto, que
comega a divisdo para formar um novo organismo (SILVEIRA; SARAIVA, 2012).

Os cromossomos carregam milhares de genes, responsaveis por todas as caracteristicas
da pessoa. Dentre 0s 46 cromossomos, 44 sdo autossomos e 2 sao denominados sexuais. Os
Cromossomos autossomos Sao responsaveis pelas caracteristicas comuns aos dois Sexos e 0S
sexuais pelas caracteristicas individuais a cada sexo.

No caso de portadores da SD, o espermatozoide ou o &vulo apresentam 24
Cromossomos, ao invés de 23 e ao se unirem, somam 47. Ou seja, pessoas com SD possuem
47, apresentando trés cdpias do cromossomo 21, ao invés de duas. Essa cOpia excedente causa
alteracdes em todo o desenvolvimento do organismo, conferindo a eles particularidades
especificas decorrentes da sindrome (GOFFMAN, 1980; MARQUES; HARTMANN;
GRANDE, 2012). O cromossomo extra aparece no par 21 e por isso essa alteracdo genética
também é chamada de trissomia do 21 (GOFFMAN, 1980; SCHWARTZMAN, 2007; LUIZ
et al., 2008; SILVA, 2009; VITOR; CAVALCANTE, 2010; BASSANI, 2012; MARQUES;
HARTMANN; GRANDE, 2012).

De acordo com Schwartzman (2007), a ocorréncia da sindrome seria de um para cada
setecentos nascimentos, sendo que no Brasil existam cerca de 110.000 pessoas acometidas.
Segundo 0 mesmo autor, existem trés tipos de variantes na SD, de acordo com a distribuicdo
cromossomatica. Sao eles:

e Trissomia simples ou Trissomia 21: a pessoa possui 47 cromossomos em todas
as células, devido a ndo disjungdo cromossémica no momento da fecundacéo.

Esse tipo de trissomia é o mais comum, atingindo cerca de 90% dos casos. Por
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ser um acidente genético ocasionado durante a divisao celular, ndo é familiar e
a chance de ocorrer em futuras gestacdes é de 1 a 2%.

Mosaicismo: a alteracdo genética acomete apenas alguma proporcéo das suas
celulas, ou seja, algumas células tém 47 e outras 46 cromossomos. Esse
acidente genético ocorre na divisdo de algumas células, apdés a formacdo do
zigoto. O mosaicismo € responsavel por cerca de 5% dos casos. Segundo
Sampedro et al. (1997) muitos individuos portadores deste tipo da Sindrome
passam despercebidos e 0s riscos destes portadores conceberem criangas
trissdmicas é elevado

Translocacdo: uma parte do cromossomo extra do par 21 se liga a outro
cromossomo. Nesse caso, embora o individuo tenha 46 cromossomos, ele é
portador da SD. A translocacdo € responsavel por cerca de 5% dos casos.
Nesse caso, 0 pai ou a mae podem ser portadores de uma translocacgéo e existe
o risco de todos os filhos nascerem portadores da Sindrome.

A causa da SD ainda é bastante controversa, porém alguns estudos, como o de

Schwartzman (2007), Silveira e Saraiva (2012) e Gundim e Almeida (2007) apontam para

alguns fatores de risco, como por exemplo:

Fatores hereditarios

o Pais afetados pela translocacao;

o Familias com mais de uma crianca afetada.
Fatores etioldgicos

o ldade avancgada da mae (principal causa);

o Interacdo de fatores que podem atuar de véarias formas no

envelhecimento do processo reprodutor feminino;

o Alta concentragdo de imunoglobina e tiroglubina no sangue da mae.
Fatores externos

o Processos infecciosos;

o Exposicdo a agentes quimicos que ocasionam mutacdes genéticas.

2.1.2 CARACTERISTICAS GERAIS

A SD acarreta caracteristicas especificas, porém variam entre os individuos e € raro

encontrar todos os sinais clinicos ou a sua maioria em um unico portador (LUIZ et al., 2008;
ANHAO; PFEIFER; SANTOS, 2010; VITOR; CAVALCANTE, 2010; BASSANI, 2012;
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MARQUES; HARTMANN; GRANDE, 2012; FARIAS et al., 2003). Ainda de acordo com 0s
autores citados, as caracteristicas mais comuns a sindrome séo:

e Olhos amendoados e distantes um do outro;

e Cabeca pequena e/ou a parte posterior achatada;

o Baixa estatura;

e Maos pequenas e largas;

e Nariz pequeno com base nasal achatada;

e Baixa implantacéo das orelhas;

e Lingua projetada para fora da boca;

e EXxcesso de pele na nuca;

e Pescoco curto e largo;

e A grande maioria apresenta cardiopatias congénitas.

Além disso, pessoas com SD apresentam atrasos significativos em todas as areas do
seu desenvolvimento. Apresentam atraso intelectual, dificuldades na percepcdo, atencéo,
memoria, linguagem e outros. Segundo o estudo realizado por Silveira e Saraiva (2012), o0s
déficits relativos a percep¢do se situam nos seguintes aspectos: capacidade de discriminagao
auditiva; reconhecimento tatil em geral e em objetos a trés dimens@es; copia e reproducédo
geométrica e rapidez perceptiva. Em relacdo a atencdo, eles precisam de mais tempo, quando
comparados as outras pessoas, para se concentrarem no que lhes é proposto ou no que
pretendem. Além disso, conseguem manter interesse apenas quando sao motivados.

Ainda segundo Silveiro e Saraiva (2012) no que diz respeito a memoria, as impressoes
mnésicas, persistem menos tempo nos circuitos nervosos da memdaria a curto prazo. Por isso,
conseguem se orientar apenas pelo concreto, e ndo por abstratos. Por fim, no que tange a
linguagem, as autoras nos trazem que existe um desajuste entre os niveis de compreensdo e 0s
de expressdo. Pessoas com SD apresentam um atraso no desenvolvimento global e,
consequentemente, dificuldades na fala. Portanto, terdo dificuldades na leitura e na escrita.

Segundo Luis et al. (2008), os maiores atrasos apresentados pelas pessoas com SD
estdo relacionados ao desenvolvimento da linguagem (que se mostra mais lenta), e a
deficiéncia mental. De acordo Bassani (2012), a linguagem falada é uma das primeiras
maneiras de socializacdo do ser humano. Ainda nessa perspectiva, Vygotsky (1989) nos traz
que a linguagem € um importante mediador no processo de percepcao, na interacao entre as
criangas e 0 meio em que estdo inseridas, e no desenvolvimento cognitivo. Portanto, para o

autor, a aquisigdo da linguagem e fundamental para que o ser se constitua humano.
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2.1.3 A SINDROME DE DOWN NO CONTEXTO ESCOLAR

Schwartzman (1999) nos traz que a trajetéria através dos tempos, em relacdo a pessoa
com SD, é permeada por preconceitos e mitos, o que resultou em diferentes denominagdes,
tais como, mongoloide, idiotia mongoloide, cretinismo furfaceo, crianca mal-acabada, entre
outros (GOFFMAN, 1980; MARTINS, 1999). Ainda na fase de exclusdo de pessoas com
deficiéncia, acreditavam que as pessoas com SD ndo tinham nenhuma possibilidade de
desenvolvimento cognitivo, e por isso ndo tinham condigcdes de aprendizagem e socializagédo
dentro do ambiente escolar.

De fato, devido as caracteristicas apresentadas anteriormente, os alunos com SD
apresentam um perfil de desenvolvimento intelectual especifico com pontos fortes e fracos
(SILVEIRA; TIRADENTES, 2011). Essas caracteristicas geram inseguranca, dificuldades e
até mesmo falta de interesse por parte de muitos professores, o que podera refletir no processo
de aprendizagem dos alunos.

Para tentar amenizar as dificuldades apresentadas pelos alunos, os professores devem
planejar aulas com recursos que contemplem as necessidades individuais e perfil desses
alunos. Alguns estudos demonstraram que existem fatores que podem minimizar ou até
superar determinadas dificuldades de aprendizagem desses alunos (GUNDIM; ALMEIDA,
2007; SILVEIRA; SARAIVA, 2012). Neste trabalho, ganham destaque os seguintes fatores:

e Forte reconhecimento visual;

e Habilidades para aprender e usar sinais, gestos e apoio visual;

e Habilidades com atividades que utilizem materiais didaticos ladicos e/ou sejam
direcionados a atividades de manipulacéo.

Em contrapartida, dentre os fatores que inibem a aprendizagem dos mesmos, ganham
destaque nessa pesquisa:

e Dificuldades de audicao;
e Déficit de memoria auditiva;
e Capacidade de concentracédo reduzida;

e Dificuldades com pensamento abstrato.

2.2 LITERATURA INFANTIL E A CONTACAO DE HISTORIAS

Por muito tempo a pratica de contar historias era realizada apenas com intuito de

recreacdo, sem fins pedagogicos. Ou seja, eram utilizadas nas escolas como forma de entreter,
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distrair e relaxar as criancas. Embora esta ainda seja a realidade da maioria das instituicoes,
atualmente, com o desenvolvimento de alguns estudos que apontam a préatica da contacdo de
histérias como um importante recurso aliado a pratica pedagdgica, essa concep¢do vem
mudando (SOUZA; BERNADINO, 2011; FRANCISCO; TALAMONI, 2015). A contacdo de
historias quando aliada a prética do professor, estimula a imaginacdo, a criatividade, a

oralidade, a escrita e incentiva o prazer pela leitura.

2.2.1 HISTORICO DA ARTE DE CONTAR HISTORIAS

Durante muito tempo a contacdo oral de histdrias ocorria ao redor de fogueiras, onde
0S povos se reuniam para ouvir lendas e contos, difundindo suas culturas e costumes para as
demais geracBes. Na época, essa préatica era voltada para as pessoas que ndo sabiam ler e por
isso era considerada simpléria (SOUZA; BERNADINO, 2011; FRANCISCO; TALAMONI,
2015).

Segundo Malba Tahan (1966, p.24) “até os nossos dias, todos os povos civilizados ou
ndo, tém usado a historia como veiculo de verdades eternas, como meio de conservagdo de
suas tradigdes, ou da difusdao de idéias novas”. Mesmo diante dos preconceitos apresentados
na época, o contador de historias era respeitado j& que sua acdo trazia entretenimento e
causava admiracdo e prazer pelas suas narrativas, sendo histérias reais ou ficticias. Além
disso, a contacdo de historias contribuiu para a disseminacdo das doutrinas religiosas budistas
e também como tratamento psiquico na medicina hindu (FRANCISCO; TALAMONI, 2015).

Segundo Souza e Bernadino (2011) foi com o surgimento da escrita que surgiram as
historias escritas, tanto a histéria propriamente dita, como relatos de eventos que se acredita
terem de fato acontecido, como a literatura. Ou seja, relatos de eventos imaginados (ficcédo).
De acordo com Tahan (1996), a literatura infantil nasce dos contos populares, por isso a
contacdo de historias € a origem da literatura.

2.2.2 LITERATURA INFANTIL E A CONTACAO DE HISTORIA COMO
RECURSO DIDATICO

Conforme Silva (2014) a palavra “didatica” tem sua origem na expressido grega
“techné didaktiké”, cujo significado ¢ “arte ou técnica de ensinar”, sendo assim, a contagao de
historias pode ser considerada um recurso didatico, ja que na maioria das vezes seu intuito é

ensinar. Essa metodologia se torna ainda mais interessante na educagé@o de criangas, por ser
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algo que faz parte da infancia. Devido sua ludicidade, vem sendo utilizada para o
desenvolvimento de alunos nos mais diversos aspectos. Desde a socializacdo e interacao, o
estimulo a criatividade e imaginacdo, até o desenvolvimento da leitura e da escrita (VITOR;
KOBLES, 2011; SILVA, 2014).

Com o carater interdisciplinar da literatura infantil e a contacdo de historia, a ficgdo
estimula a imaginacdo da crianga, relacionando ao cotidiano da mesma. De acordo com
Abramovich (1997, p.17):

E através duma historia que se podem descobrir outros lugares, outros tempos,
outros jeitos de agir e de ser, outra ética, outra Gtica... E ficar sabendo Historia,
Geografia, Filosofia, Politica, Sociologia, sem precisar saber o nome disso tudo e
muito menos achar que tem cara de aula. Porque, se tiver, deixa de ser literatura,
deixa de ser prazer e passa a ser Didatica, que é outro departamento (ndo tao
preocupado em abrir as portas da compreensdo do mundo).

Além de proporcionar diversao, risos e encantamento, a contacdo de historias abre
caminhos para diversas descobertas e compreensdo do mundo, intriga, faz pensar e estabelece
um clima de cumplicidade entre o professor e o aluno.

A partir da revisdo bibliogréafica sobre esse tema, percebe-se que nao existem estudos
gue contemplem de maneira especifica o uso da literatura infantil no processo de ensino e
aprendizagem de alunos considerados PAEE. Porém, é possivel relacionar a importancia
desse recurso didatico a educacao desses alunos, principalmente aqueles com SD, devido o
seu carater ludico. Essa metodologia IGdica estimula a imaginagdo e criatividade, instrui,
motiva, desenvolve habilidades e, consequentemente, torna a aprendizagem mais
significativa.

Por mais que seja uma ferramenta enriquecedora, o cuidado a ser tomado com a
estrutura e utilizacdo desse recurso deve ser redobrado no ensino para alunos com SD
(SILVEIRA; SARAIVA, 2012). Deve apresentar facil linguagem, estrutura da narracdo deve
ser de forma clara, com imagens explorando a histéria de maneira ludica, possibilitando aos
alunos um melhor desenvolvimento da capacidade de producdo e compreensdo textual
(SOUZA; BERNADINO, 2011).

2.3 SOFTWARE EDUCATIVO COMO RECURSO DIDATICO

Por muitos anos, os principais recursos utilizados eram o quadro negro, 0 giz e o livro

para a mediacdo pedagdgica (JUCA, 2006). Todavia, devido ao avanco das TICs, um artefato
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tecnoldgico vem ocupando as salas de aulas, tornando um importante suporte para a pratica do
professor: o computador. A unido entre os meios de comunicacdo e os computadores também
vem transformando a educacdo, e cada vez mais as tecnologias exigem mudancas nos
métodos de trabalho dos professores frente a uma sociedade que respira tecnologia (SILVA et
al., 2013). O Parametro Curricular Nacional (BRASIL, 1997, p.15) defende que “ha urgéncia
em reformular objetivos, rever contetdos e buscar metodologias compativeis com a formagéo
que hoje a sociedade reclama”.

A internet, fruto dessa unido entre 0s meios de comunicacdo e 0 computador, permite
atividades inovadoras e acesso facil e rapido a informacédo, gerando novos conceitos € novos
modelos de aprendizagem (JUCA, 2006). O computador n3o direciona a agdo do aluno, mas
auxilia na construcdo de conceitos de distintas areas do saber, facilitando o desenvolvimento
da sua autonomia.

Os elementos que mais contribuiram para que os computadores se tornassem um dos
mais importantes instrumentos tecnoldgicos do cenario educacional atual foram os programas
e 0s protocolos de comunicacdo, que recebem o nome de software. Com a insercdo do
computador como mediador didatico, foram desenvolvidos softwares especificos para serem
utilizados em contexto de ensino aprendizagem e os softwares desenvolvidos para outros fins
também comecaram a ser utilizadas nas escolas (JUCA, 2006).

De acordo com seus objetivos e finalidades, os softwares vém sendo classificados em:
softwares educativos e softwares educacionais. Os softwares educacionais sdo aqueles
inseridos em contextos educacionais, porém ndo foram desenvolvidos para essa finalidade. Ja
os softwares educativos, que serdo o foco dessa pesquisa, possuem um carater didatico e seu
desenvolvimento visa a sua aplicacdo no processo ensino aprendizagem, com o objetivo de
levar o aluno a construir um determinado conhecimento referente a um contetdo (JUCA,
2006; SOFFA; ALCANTARA, 2008; SILVA et al., 2013).

Os softwares educativos por sua vez sdo classificados por Sancho (1998) de acordo
com suas caracteristicas e vantagens, sendo eles:

e Tutoriais: sd8o programas que possuem informacgdes organizadas em uma
sequéncia pedagogica, que facilitam o acesso ao conteddo didatico por meio de
icones e é composto por instrucdes programa;

e Exercicio ou pratica: apresentam problemas para serem resolvidos;

e Demonstragdo: sdo programas que demonstram leis, formulas, conceitos e

outros;
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e Simulacdo: utilizam gréficos e imagens animadas para demonstrar uma
situacdo real,

e Jogos: apresentam um ambiente combinado com textos, imagens, animacoes e
sons, com o intuito de facilitar a expressdo da ideia. O jogador, conhecendo
algumas regras, adota um papel e vai ensaiando estratégias para chegar a um
objetivo predeterminado;

e Monitoramento: orientam o desenvolvimento do processo de aprendizagem dos
alunos, a partir de orientacdes e recomendacdes de itens a serem trabalhados.

A escolha do software dependerd dos objetivos educacionais a serem alcancados,
sendo assim, como o software desenvolvido na pesquisa serd direcionado a alunos com SD,
optou-se pelo software educativo na forma de jogo, trazendo novamente a brincadeira e o
ludico como formas de tornar a aprendizagem mais significativa, devido ao aumento na
motivagdo e curiosidade que essa ferramenta proporciona.

A introducdo desse recurso didatico exige que os professores estejam capacitados para
a utilizacdo do computador como instrumento pedagdgico e que saibam avaliar os softwares

educativos de forma adequada aos seus objetivos e necessidades. Como encontramos no PCN:

Quanto aos softwares educacionais é fundamental que o professor aprenda a
escolhé-los em funcéo dos objetivos que pretende atingir e de sua propria concepcéo
de conhecimento e de aprendizagem, distinguindo os que se prestam mais a um
trabalho dirigido para testar conhecimentos dos que procuram levar o aluno a
interagir com o programa de forma a construir conhecimento (BRASIL, 1997, p.47).

Com o surgimento da informatica, varios softwares estdo sendo desenvolvidos e a
educacdo é uma das diversas areas que tém se beneficiado com esses programas. Quando
utilizados com potencialidades pedag6gicas adequadas, podem trazer grandes melhorias na
construgdo do conhecimento de alunos em qualquer nivel de ensino (SOFFA; ALCANTARA,
2008; SILVA et al., 2013).

2.3.1 APRENDER BRINCANDO

Os jogos permitem o ‘“aprender brincando” e por isso constituem excelentes
ferramentas no processo de ensino e aprendizagem e Otima alternativa para o auxilio do
professor em sala. O ato de ensinar por meio dos jogos faz com que a aula se torne divertida e

se afaste dos parametros tradicionais utilizados normalmente. Além de auxiliar na construcéo
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do conhecimento relativo ao contetdo proposto, desenvolvem a imaginacdo e a curiosidade,
as habilidades quanto a cognicédo, afeicdo e a socializacao (trabalho em grupo) (CASAS et al.,
2010).

E necessario esclarecer que os jogos didaticos sdo aqueles utilizados para auxiliar e
melhorar o desempenho dos estudantes em conteido de dificil assimilacdo, ndo devendo ser
aplicados sem uma fundamentagdo, somente para distrair ou deixar os alunos ocupados.
Sendo assim, devem ser aplicados como recursos pedagdgicos apenas para conduzir a um
contetdo especifico, resultando em um empréstimo da acdo ludica para a aquisicdo de
informagdes (KISHIMOTO, 1996). Essa abordagem ludica estimula o raciocinio, levando o
estudante a enfrentar situacdes conflitantes relacionadas ao seu cotidiano.

Para Vygotsk (1998) a aplicacdo de jogos no contexto escolar torna o ambiente
desafiador, estimulando o cognitivo e estagios mais avangados de raciocinio. Para esse
mesmo autor, aulas desenvolvidas com jogos sdo permeadas de afetividade e interacfes
sociais, e por isso a aprendizagem se torna mais significativa e prazerosa.

Para Vygotsky:

Na brincadeira a crianga cria uma situagdo imagindria, porém baseia se em regras.
N&o existe brincadeira sem regras. Estas sdo as de comportamento, as quais sdo
adquiridas através de sua realidade. N&o sdo previamente estabelecidas como as do
jogo, mas tem sua origem na propria situagdo imaginaria. Ou seja, se a crianca esta
representando um papel de mée e a boneca é sua filha, ela ir4 obedecer as regras de
comportamento maternal. Esta relacdo que ela representara com o objeto originara
sempre delas (1998, p. 106).

Levando em consideracdo os postulados de Vygotsky, observamos que 0s jogos, além
de abordar brincadeiras, sdo um importante momento onde se criam regras, facilitando o

convivio social.

2.3.2 TICS NA EDUCACAO ESPECIAL

As TICs estdo cada vez mais presentes nos diversos dominios da atividade social e no
sistema educativo atual ndo é diferente, pois as escolas precisam se atualizar frente aos
diversos desafios dos tempos atuais, ocasionados pela difusdo das novas tecnologias
(FREITAS et al., 2012). O uso das TICs ndo representa a substituicdo de metodologias de
ensino tradicionais ou do professor, mas sim um complemento importante as praticas

pedagdgicas, contribuindo significativamente para a aprendizagem dos alunos.
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Numa abordagem construtivista, a utilizacdo das TICs permite ao aluno PAEE
construir seu préprio conhecimento, resolver problemas e tirar conclusdes. O professor torna-
se fundamental, sendo um mediador em todo esse processo de constru¢do do conhecimento
desses alunos (VALENTE, 1991).

No contexto da Educacdo Especial, a introducdo das TICs tem gerado muitas
expectativas para uma melhoria no processo de ensino e aprendizagem de alunos PAEE. A
utilizacdo das TICs pelos alunos pressupde dar uma resposta individualizada as necessidades
especificas de aprendizagem de cada aluno, gerar um maior interesse e motivagdo a aprender,
melhorar a comunicacdo e funcionalidade, reduzir a incapacidade, melhorar aprendizagem e o
desempenho dos mesmos (CARVALHO; MEIRINHOS, 2013).

Sancho e Hernandez (2006) afirmam que as TICs permitem diversos tipos de
apresentacdo da informacéo, diversos modos de expressdo e de aprendizagem e diferentes
formas de participacdo, sendo assim, diante da heterogeneidade das criancas presentes em
uma sala, as vantagens das TICs podem ser maiores e mais apropriadas as especificidades de
cada um.

Em relacdo a SD, as TICs, além de serem atrativas, permitem uma captacdo de
informacdes por diferentes canais, principalmente o visual, facilitando a aprendizagem desses
alunos. Uma forma de despertar a curiosidade, motivacdo, interesse, criatividade e
consequentemente uma aprendizagem significativa de pessoas com SD, € a utilizacdo de
metodologias de ensino que usufruem do suporte visual para trabalhar os conteldos.
(CARVALHO; MEIRINHOS, 2013).

Segundo estudos realizados por Pueschel (2007), o funcionamento da memdria visual
e processamento da informacdo visual sdo menos alterados do que o funcionamento da
memoria auditiva, por isso essas metodologias sdo mais eficientes na educacao desses alunos.
Tais recursos devem contribuir para que 0s mesmos atinjam o0s objetivos educacionais e
devem ser de facil interpretacdo, levando em consideragéo as limitac6es do aluno.

Vale ressaltar que, se faz ainda mais necessario a preparacdo dos professores para
atuar frente a essa demanda, pois a correta utilizacdo pedagodgica das TICs estd diretamente
relacionada a formacdo dos professores e da sua capacidade de adapta-las as diferentes
especificidades de aprendizagem de cada aluno. O professor deve buscar uma distancia entre,
0 conteudo a ser ensinado, 0 recurso a ser utilizado e o conhecimento prévio do aluno.
Vygotsky (2003) definiu essa distdncia como Zona de Desenvolvimento Proximal, sendo
papel do professor interferir nessa Zona e provocar avangos que ndo ocorreriam

espontaneamente.
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2.4 A RELEVANCIA DO LUDICO NA APRENDIZAGEM DE ALUNOS COM
SINDROME DE DOWN

A palavra ladico vem do latim ludus, cujo significado é “brincar”. Pode-se, portanto
incluir os jogos, brinquedos e divertimento de uma forma geral. Sendo assim, ludico faz parte
de todo ser humano, principalmente durante a infancia. Nessa fase, 0s jogos e as brincadeiras
sdo vistos apenas como diversdo, mas devido sua influéncia no desenvolvimento infantil e
pela motivagdo que causam, tornaram-se alvo de pesquisas realizadas na Psicologia e em
areas da Educacdo (SANTOS; JESUS, 2010).

Dentre os pensadores que desenvolveram alguma teoria sobre o tema, ganha destaque
nesse trabalho Vygotsky (1989, 1997, 1998, 2003), o qual buscou respostas sobre a origem e
0 desenvolvimento dos processos psicoldgicos ao longo da histéria da espécie humana,
levando em conta a individualidade de cada sujeito, o qual estd imerso no meio cultural que o
define. Segundo ele 0 homem necessita do outro para se desenvolver por constituir-se um ser
social.

Vygotsky (2003) aborda de maneira clara as contribuicbes da brincadeira no
funcionamento psiquico da criancga, pois essa préatica ajudara a desenvolver uma diferenciacao
entre a acdo e o significado. Com o passar do tempo a crianca passa a relacionar a brincadeira
com a aprendizagem e essa se tornara mais elaborada, pois proporciona situacGes imaginarias
estimulando o desenvolvimento cognitivo (ROLIM; GUERRA; TASSIGNY, 2008).

E possivel reforgar o carater imprescindivel do ladico na educacgdo de alunos com SD.
Os recursos ludicos exploram a maior parte dos sentidos sensoriais ao mesmo tempo,
facilitando a interpretacdo do cérebro no processo cognitivo. Além de sentir prazer e ter
diversao, o aluno desenvolve habilidades motoras e intelectuais (SANTOS; JESUS, 2010).

O lddico permite que a linguagem cientifica seja transmitida aos alunos Down de uma
forma mais clara e permeada de encanto e imaginario. O ato de aprender se torna mais

interativo, instigante e estimulante e o fazer educativo pleno de significacdo e envolvimento.

2.5 CONTRIBUICOES DE VYGOTSKY

Lev Semenovich Vygotsky (1896-1934) nasceu na cidade de Orsha, na Russia, filho
de uma familia judaica culta, foi educado em casa até seus 15 anos de idade. Cursou

Medicina, Direito, Filosofia, Psicologia, Literatura e Historia. Inicialmente se dedicou a
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criacdo artistica e somente em 1924 comecou a se dedicar pela psicologia evolutiva, educacao
e psicopatologia, deixando uma grande heranca tedrica, a qual € influente até os dias de hoje
(PRESTES; TUNES, 2012).

Destacamos nessa se¢do os estudos da defectologia escritos por Vygotsky no inicio do
século XX, que trouxeram grandes contribuicGes para a Educacdo Especial. Esse termo, ao
contrario do que muitos pensam, esta baseado no trabalho das potencialidades das criangas e
ndo em seus defeitos. O termo defectologia esta ligado ao processo e método educativo
voltado as pessoas que apresentam quaisquer capacidades limitadas, cujo objetivo é analisar
as diversas formas de desenvolvimento considerando o ritmo de cada um (VYGOTSKY,
1997; RODRIGUES, 2017).

Ao observar as obras do autor, percebemos sua inquietude em contribuir para que as
criangas com deficiéncia tivessem oportunidades de aprendizagem (RODRIGUES, 2017).
Mesmo nessa época, onde criangas com deficiéncia ainda eram negligenciadas, Vygotsky
lutou por uma escola que as acolhessem em regime de colaboracdo, respeitando as
individualidades de cada sujeito. E por essa e vérias outras razdes que buscamos nos legados
da teoria s6cio-histérico-cultural a principal fundamentacgdo tedrica dessa pesquisa.

A preocupacdo de Vygotsky era alterar a forma de compreensdo da deficiéncia,
libertando-a da base biologizante e limitadora. Sem davidas, o autor reconhecia os fatores
organicos da deficiéncia, porém, se atentava a uma questdo maior, 0 meio social. Segundo o
autor, o neurobiolégico é transformado pela e na cultura (SILVA; MENEZES; OLIVEIRA,
2013). A diferenca entre as criancas ditas normais e as que possuem deficiéncia estd na
capacidade de utilizacdo das funcdes naturais e os meios que sdo ofertados a elas para o
desenvolvimento de suas habilidades individuais e coletivas (VYGOTSKY, 1997;
RODRIGUES, 2017).

Para Vygotsky, ao nascer a crianga possui apenas recursos biolégicos, mas no seu
contato com a sociedade e consequentemente em sua cultura e valores, ocorre o processo de
humanizacdo, possivel pelo ensino e aprendizagem (SILVA; MENEZES; OLIVEIRA, 2013).
Esse fenomeno ¢ intitulado por Pino (2005) como “duplo nascimento”, sendo um biologico e
outro cultural. E a relacdo entre esses fatores que permite o desenvolvimento e apropriagio
dos conhecimentos produzidos culturalmente.

A compreensdo da perspectiva Vygotskyana aponta que a crianga com deficiéncia se
desenvolve de maneira distinta quando comparada ao desenvolvimento das criancas ditas

“normais”. De acordo com Pletsch e Braun (2008, p. 4) “o desenvolvimento, fruto da sintese
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entre 0s aspectos organicos, socioculturais e emocionais, manifesta-se de forma peculiar e
diferenciada em sua organizacao sociopsicologica”.

Incluso aos estudos de defectologia, € primordial ressaltar o processo de compensacao,
que acredita seguramente na capacidade de plasticidade do organismo, ou seja, na capacidade
do individuo de criar processos adaptativos para responder os desafios e impedimentos que
encontra. Mas para isso é necessario a interacdo com fatores ambientais (VYGOTSKY, 1998;
SILVA; MENEZES; OLIVEIRA, 2013).

Os processos compensatérios surgem diante de uma incapacidade/dificuldade, a qual é
compensada pelo desenvolvimento de uma capacidade distinta. O meio em que o sujeito esta
inserido € que propiciara esse desenvolvimento. Segundo Medeiros e Rozek (2014):

Para auxiliar nos processos compensarorios, faz-se necessario o conhecimento das
preferéncias do sujeito em questdo, para que, a partir da interacdo do aluno com o
meio, surjam oportunidades para que se criem situacGes novas para a elaboragéo
desses processos. Compreender 0S processos compensatdrios proporciona ao
professor a elaboracdo de alternativas diferenciadas que permitam ao aluno o
estabelecimento de relacBes, sempre levando em conta a realidade e a necessidade
do sujeito (2014, p. 05).

O processo compensatorio se desencadeia a partir de duas esferas: com o sentimento
de inferioridade da crianca por causa da deficiéncia e como consequéncia busca uma reagédo
na tentativa de vencer essa limitacdo. A este sentimento o autor chama de “sentimento de
menos valia”. A outra esfera se enquadra para criangas que nao apresentam na anormalidade
da funcdo o surgimento do sentimento de inferioridade. Neste caso, durante o convivio no
meio social irdo surgir alguns obstaculos, como por exemplo, dificuldades na comunicacgéo
verbal e/ou escrita, e a superacdo desses obstaculos vdo empurrar 0 surgimento do processo
compensatorio (VYGOTSKY, 1998; SILVA; MENEZES; OLIVEIRA, 2013;).

A qualidade de desenvolvimento do processo de compensagdo esta intimamente ligado
com 0 meio em que a crianca com deficiéncia esta inserida, se sdo direcionadas a superacao
de desafios e limites, se a crianga interage com outras de sua idade ou ndo, e etc (SILVA;
MENEZES; OLIVEIRA, 2013). Valorizar a capacidade em detrimento da deficiéncia é
trabalhar as potencialidades dos sujeitos em questdo, a fim de descobrir e auxiliar os
processos compensatorios.

De acordo com o psicologo bielo-russo:

O desenvolvimento das fungbes psiquicas superiores € possivel somente pelos
caminhos do desenvolvimento cultural, seja pela linha do dominio dos meios
externos da cultura (fala, escrita, aritmética), ou pela linha do aperfeicoamento
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interno das proprias funcGes psiquicas (elaboracdo da atengdo voluntaria, da
meméria I6gica, do pensamento abstrato, da formacdo de conceitos, do livre-arbitrio
e assim por diante) (VYGOTSKY, 2011, p. 869).

Funcbes superiores (memoria e linguagem) ndo sdo inatas, sendo, portanto,
desenvolvidas ao longo do processo de internalizacdo de formas culturais de comportamento,
nas relagdes entre os individuos (VYGOTSKY, 2011). Nesse sentido, levando
especificamente para o ambito educacional, os ensinamentos de Vygotsky contribuem na
pretensdo de que os professores “auxiliem seus alunos a construir o conhecimento a partir de
propostas que considerem a realidade fisica, mental e social do sujeito, visando ao
estabelecimento de relagBes entre o objeto a ser construido e as concepgdes ja elaboradas a
respeito dele” (MEDEIROS; ROZEK, 2014, p. 03). Para isso, 0 professor deve conhecer a
zona de desenvolvimento proximal (ZDP), que se refere a distancia entre o que o aluno ja
sabe e consegue fazer sozinho (desenvolvimento real), daquilo que pode vir a aprender com a
ajuda do outro (desenvolvimento potencial) (VYGOTSKY, 1989). A ZDP define as funcdes
que poderdo amadurecer nos alunos, com a mediagéo correta do professor.

Ainda do ponto de vista de Vygotsky, o desenvolvimento cognitivo do sujeito ocorre a
medida gque interage com 0 meio e com 0s outros através do movimento de internalizacdo e
externalizacdo (dialética) de signos e sistemas de simbolos e sofre as interferéncias desse
meio (VYGOTSKY, 1998). Partindo dessa premissa, sobre a influéncia do meio no
desenvolvimento do sujeito, a escola precisa oferecer oportunidades de construcdo de
conhecimentos e valores que estdo atrelados a atual conjuntura social, como por exemplo,
oportunizar o uso das tecnologias na sala de aula como recursos auxiliares a pratica
pedag6gica e metodologias que promovam a interacdo, criatividade e motivacdo. Esses

recursos sdo mediadores entre o sujeito e o objeto de estudo.

2.6 O PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM E A IMPORTANCIA DA
DIDATICA

De acordo com Kubo e Botomé (2001), o processo ensino e aprendizagem constitui
um complexo sistema de interagbes comportamentais entre professores e alunos. E os
processos de “ensinar” e “aprender” que sdo amplamente discutidos, ndo podem ser
interpretados como dois processos independentes ou separados. Falar sobre a importéncia da
didatica no processo ensino e aprendizagem certamente serd importante para entender os

conceitos que se empregam para os termos “ensinar’ e “aprender”.
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Mas afinal, o que € didatica? Para esclarecer esse questionamento trazemos a definicao
de Danilov (1984): a didatica estuda o processo de ensino, cujo desenvolvimento ocorre a
assimilagdo dos conhecimentos sistematizados, o dominio dos procedimentos para aplicar tais
conhecimentos na pratica, e o desenvolvimento das forcas cognoscitivas do educando. Ainda
buscando defini¢des, Libaneo (2002, p.11) ao tratar sobre a didatica diz que “o campo
didatico é o ensino, isto &, investigar os nexos entre ensino e aprendizagem para propor
principios, formas, diretrizes que s&o comuns e fundamentais ao ensino de todas as matérias”.
A didatica esta indissociavel ao processo de “ensinar” e ao processo de “aprender’.

De uma forma sucinta, podemos dizer que a didatica ocupa lugar de destaque na
formagdo tedrica e préatica dos professores, e de uma forma reflexiva estuda todo o processo
de ensino aprendizagem, ou seja, sua finalidade, principios, meios, organizacdo, avaliacdo e a
relacdo professor e aluno.

E qual seriam as defini¢cGes de ensinar e aprender? Segundo Nunes e Silveira (2009),
buscando nas raizes etimoldgicas das palavras ensinar e aprender temos que, ensinar deriva do

99 C6s

latim insignare e¢ quer dizer “mostrar” “indicar”, enquanto aprender, aprehendere significa

9%  ¢¢

“agarrar” “pegar”. Por isso os processos ensinar e aprender ndo podem ser vistos como
processos separados, pois a aprendizagem precisa dos processos de ensino, e a mediagdo do
professor estabelece o intercdmbio de experiéncias diversas entre quem ensina e quem esta
aprendendo.

A aprendizagem ocorre através do processo de assimilacdo, desde o mais simples até
0s processos mais complexos. Na sala de aula, para que ocorra a aprendizagem € necessario
que o aluno passe a compreender, refletir e aplicar os conhecimentos na pratica com a
orientacdo do professor (LIBANEO, 2003; FREITAS, 2016). Nesse sentido, acentua-se a
necessidade do professor organizar sua aula e o conteldo de maneira a atender a necessidade
do aluno e de acordo com a realidade do mesmo.Ensinar por sua vez, é a atividade que tem
por objetivo que o outro obtenha conhecimento. E para que isso ocorra, o professor deve
utilizar métodos e técnicas adequadas a necessidade do aluno e coerente ao conteido
estudado.

Lib&neo (1994) traz que o ato de ensinar ndo pode ser percebido como algo mecéanico
e com grande énfase dada a memorizagdo de contetdos prontos, sendo assim, a pratica
educativa do professor, no que diz respeito a forma de ensinar, os meios utilizados e a forma
de avaliacdo devem passar por um processo que permita que a aprendizagem seja alcangada,

com bases cientificas e reflexdes para formacéo de cidad&os.
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Ainda na perspectiva de Libaneo (1994, p.90) “a relagdo entre ensino e aprendizagem
ndo € mecanica, ndo é uma simples transmissdo do professor que ensina para um aluno que
aprende” “é uma relagdo reciproca na qual se destacam 0 papel dirigente do professor e as
atividades dos alunos”. Para ensinar, o professor deve perceber a necessidade basica do aluno
como uma ponte para 0 ensino e ndo como obstaculo, por isso deve utilizar métodos e
técnicas adequadas com o contexto geral e local do alunado. Aprender muito se difere do

99 ¢¢

processo de “decorar” “memorizar” os conteudos, o qual nada acrescenta nas habilidades do
estudante. A verdadeira aprendizagem altera o pensamento e influencia na forma do estudante
agir.

Para pensar na didatica do professor é preciso estabelecer o objetivo, o conteudo e o
método. Para planejar sua aula, o professor tem por objetivo a aprendizagem de um
determinado conteldo, e para atingir esse objetivo devera utilizar um método, que pode ser
considerado como o meio para realizar esse objetivo (LIBANEO, 2003). Dessa forma fica
clara a necessidade de um bom planejamento das aulas, levando em consideracdo as
necessidades dos alunos, o contexto social dos mesmos, a melhor forma de apresentar um
determinado conteudo, os métodos, entre outros.

De acordo com Santos (2001):

O segredo do bom ensino é o entusiasmo pessoal do professor, que vem do seu amor
a ciéncia e aos alunos. Este entusiasmo pode e deve ser canalizado, mediante
planejamento e metodologias adequados, sobretudo para o estimulo ao entusiasmo
dos alunos pela realizag8o, por iniciativa, dos esforcos intelectuais e morais que a
aprendizagem exige (2001, p.02).

Nesse sentido, podemos dizer que o método de ensino é um dos fatores mais influentes
no processo ensino e aprendizagem e requer maior atencdo dos professores, que devem
ponderar as necessidades dos alunos, adaptando de acordo com o objetivo a ser atingido, o
contetido a ser assimilado, o contexto social dos alunos, e principalmente de acordo com as
particularidades dos mesmos. Atraves da observagédo o professor é capaz de definir os pontos
fortes e fracos da turma e estabelecer a melhor maneira deles aprenderem. Apds essa
observacdo, a mediacdo do professor se respalda na intervencdo intencional e planejada, a
partir dos objetivos, conteudos e situagdes didaticas que colaboram para a construgdo do
conhecimento dos alunos.

A relagdo professor e aluno, sendo um campo estudado em Didéatica, tem grande
relevancia no processo de ensino e aprendizagem (RODRIGUES, 2013). O professor precisa

ouvir, refletir e discutir o nivel de compreensdo dos alunos e deixar que 0S mesmos expressem
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suas opinides e conhecimentos que trazem consigo. Por ndo ser um trabalho unidirecional, o
trabalho do professor, vai além de transmitir uma informacéo, deve dar atencdo e saber ouvir

seus alunos.



3. OBJETIVOS

A pesquisa tem como objetivo geral desenvolver recursos didaticos e verificar suas
contribuic6es no ensino de cores para alunos com sindrome de Down.
E mais especificamente, objetivamos:
e Caracterizar os alunos, professora e instituicdo participantes da pesquisa;
e Aplicar e desenvolver recursos didaticos, que tenham suporte visual e ludico

durante toda mediagdo do processo de pesquisa.
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4. METODOLOGIA

4.1 A PESQUISA

A presente pesquisa parte da ideia de verificar as contribui¢bes de recursos didaticos
ludicos no ensino de cores para alunos com SD, considerando a realidade e dindmica de uma
Instituicdo de ensino especial. Posto que, procuramos reconhecer uma realidade, considerando
as particularidades dos sujeitos envolvidos e da Instituicdo, a investigacdo insere-se em uma
abordagem qualitativa. A opc¢do pela abordagem da pesquisa se dd ao fato de que “os dados
qualitativos consistem em descri¢Oes detalhadas de situacbes com o objetivo de compreender
os individuos em seus proprios termos” (GOLGENBERG, 2004, p. 53). Acreditamos que as
acOes sao melhores entendidas quando analisadas no ambiente habitual, nesse caso, a sala de
aula em que os alunos com SD estdo inseridos.

A pesquisa se interessou mais em compreender os alunos participantes para além do
estigma da sindrome (potencialidades e dificuldades) e pelo processo do que simplesmente
nos resultados, permitindo que a pesquisadora tivesse uma visdao mais ampla do cenario,
valorizando ainda mais o contato direto com os participantes. Na pesquisa qualitativa, o
pesquisador trabalha diretamente com o sujeito e ndo com dados estatisticos, e é utilizada para
integrar os fendmenos estudados e as interacGes, assim possibilitando o desenvolvimento de
novas compreensdes dos fendmenos sociais (LUDKE; ANDRE, 1986; MARCONI e
LAKATOS, 2009).

A realizacdo de toda a pesquisa foi de forma participativa e cooperativa entre a
pesquisadora e os participantes, buscando a resolu¢do de um problema coletivo, através de
uma pesquisa-acdo. Considerando esse delineamento metodoldgico, Koerich e colaboradores

ressaltam:

A pesquisa-a¢do, em outras palavras, abarca um processo empirico que compreende
a identificagdo do problema dentro de um contexto social e/ou institucional, o
levantamento de dados relativos ao problema e, a andlise e significacdo dos dados
levantados pelos participantes. Além da identificacdo da necessidade de mudanga e
0 levantamento de possiveis solucfes, a pesquisa-agdo intervém na pratica no
sentido de provocar a transformacdo. Coloca-se entdo, como uma importante
ferramenta metodolégica capaz de aliar teoria e pratica por meio de uma agao que
visa a transformacdo de uma determinada realidade (2009, p. 717).
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A partir de uma pesquisa acdo e apds a escolha do tema, foi detectado um problema (a
dificuldade de aprendizagem) e buscou-se promover acles para ameniza-lo. Além disso,
buscamos tecer uma relacdo de confianga entre a pesquisadora e os participantes, que integram a
realidade a ser transformada.

4.2 OS SUJEITOS PARTICIPANTES

Participaram da pesquisa dois alunos com SD, que por questdo de sigilo serdo
denominados na presente pesquisa como aluno A e aluna B. O aluno A, de 37 anos, frequenta
a instituicdo ha aproximadamente 22 anos, e, a aluna B, de 35 anos a 15 anos. Segundo
informacdes dadas pela psicologa e psicopedagoga, os alunos apresentam idade mental de
criancas de 4 a 5 anos e por isso deveriam receber tratamento de criancas dessa faixa etaria.
Antes do inicio da pesquisa, foram elucidados os objetivos e procedimentos da pesquisa aos
alunos e seus responsaveis. Perante o consentimento de todos, alunos e responséveis
assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCL) (APENDICE A), onde
consta de forma clara que poderiam a qualquer momento desistir da pesquisa.

Durante a visita realizada a instituicdo, com o intuito de escolha dos sujeitos
participantes, foram apresentados a pesquisadora todos os alunos com SD. A escolha pelos
alunos citados (A e B) se fez em funcéo as dificuldades apresentadas pelos mesmos, como por
exemplo, dificuldades na fala e linguagem, concentracdo, raciocinio e comportamento; por
apresentarem diferentes niveis de atraso intelectual, tendo como exemplo principal a
capacidade de comunicagdo: o aluno A tem dificuldades na fala, porém apresenta um
vocabulario maior e por isso consegue uma melhor comunicacdo. A aluna B por sua vez nao
consegue se comunicar através da linguagem falada, fazendo uso de alguns sinais; e por
ambos frequentarem a mesma sala de aula, o que certamente facilitou o trabalho no se diz

respeito a execuc¢do e a qualidade dos resultados.

4.3 O LOCAL DA PESQUISA

O estudo foi realizado em uma instituicdo de educacéo especial estadual, localizada no
municipio de Goiania (GO), a qual terd como nome ficticio “Instituto Aprender”. A escolha
pela referida instituicdo se deu considerando a sua localizacdo e o fato de que a maioria dos

funcionarios apresenta um conhecimento satisfatdrio sobre 0s aspectos inerentes a sindrome.
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O primeiro contato para a autorizacdo da pesquisa ocorreu com a diretora e
coordenadora da instituicdo, as quais entraram em contato com a subsecretaria de ensino.
Foram esclarecidos os objetivos e procedimentos da coleta de dados.

Em relacdo a estrutura fisica, o instituto aprender apresenta um espago bem amplo,
distribuido em brinquedoteca com diversos brinquedos disponiveis; laboratério de
informatica; auditorio; quadra; area de lazer com brinquedos e piscina; cantina; salas de
Atendimento Educacional Especializado (AEE), de psicologos e psicopedagogos; salas para

fisioterapia, etc.

4.4 A PROFESSORA REGENTE

A professora regente da turma possui formacdo inicial em histdria e especializagdo em
Psicopedagogia, e atua na instituicio envolvida na pesquisa ha aproximadamente 30 anos. E
professora ha mesma instituicdo nos periodos matutino e vespertino.

Notou-se que existe uma afetividade permeando a relacdo professor-aluno, o que
representa um fator especialmente importante. O aluno A frequenta a sala da professora desde
sua matricula na instituicdo, ha 22 anos, e a aluna B ha 14 anos. Ambos ndo consentem

mudanga para outra turma, pois ndo desejam outra professora.

45 A COLETA DE DADOS

A pesquisa no Instituto Aprender teve a duragdo de 15 meses, com inicio no més de
maio de 2016 e conclusdo no més de agosto de 2017. Tendo como subsidio uma pesquisa
acao e diante das dificuldades de aprendizagem apresentadas pelos alunos, optou-se por uma
coleta de dados diversificada, através de uma sequéncia didatica envolvendo diversos
momentos e instrumentos, de acordo com a individualidade de cada aluno participante da
pesquisa. Todas as etapas e atividades foram realizadas no horério de aula, sendo cada aula
com duragdo de 50 minutos. Nenhuma atividade relacionada a pesquisa foi executada no
contraturno escolar e tampouco os alunos participantes foram afastados ou isolados dos
colegas de sala. As etapas e atividades da pesquisa foram realizadas com todos os alunos
presentes na sala de aula, que participaram da mesma forma que os alunos A e B, porém nao
tiveram os dados analisados e apresentados por ndo serem o alvo da pesquisa. Com a intencéo
de facilitar a execucdo e conferir maior fidedignidade ao trabalho, as etapas seréo
caracterizadas de forma separada.
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45.1 OBSERVACAO E ANOTACOES NO DIARIO DE CAMPO

As observacdes realizadas no Instituto Aprender se iniciaram no més de Maio de 2016,
com o intuito de vivenciar a realidade e desafios do processo de ensino e aprendizagem de
alunos com Sindrome de Down, bem como observar os aspectos fisicos e materiais do
Instituto. Nesta parte do trabalho, foram realizadas inicialmente visitas em todo o espaco
escolar para conhecer os servicos prestados aos alunos e profissionais, e, ap6s a escolha da
turma e alunos participantes, as visitas se intensificaram para uma melhor relacdo entre
pesquisadora-professora/regente-alunos. Nessa fase de observagdo participante, foram
realizadas trés visitas semanais durante aproximadamente dois meses, onde a pesquisadora
acompanhou as atividades realizadas, auxiliou a professora regente da turma, analisou o
“laudo” psicopedagogico de cada aluno, acompanhou as atividades extracurriculares e etc.
Todas as informac@es foram anotadas em um diério de campo para posterior anélise.

Segundo Marconi e Lakatos (2009, p. 190) a observagdo consiste em uma “técnica de
coleta de dados para conseguir informacoes e utiliza os sentidos na obtencdo de determinados
aspectos da realidade. N&o consiste apenas em ver e ouvir, mas também em examinar fatos ou
fendmenos que se desejam estudar”. E a partir da observagdo que se torna possivel delinear as
etapas de uma pesquisa (GIL, 2008).

A escolha pela observacdo participante ocorreu pela oportunidade gque essa técnica
oferece ao pesquisador em participar ativamente das atividades do grupo que esté estudando e
na maioria das vezes € visto com um membro do proprio grupo (GIL, 2008). “O objetivo
inicial seria ganhar a confianca do grupo, fazer os individuos compreenderem a importancia
da investigagdo” (MARCONI; LAKATOS, 2009 P.194).

Para capturar as informacGes que emergiram do processo de coleta de dados,
utilizamos como instrumento o diario de campo, com o intuito de minimizar a perda de
informacdes importantes, que serdo utilizadas para a analise dos dados (PIANA, 2009).

A partir das informacBes obtidas durante esse periodo de observagdo, e, partindo
principalmente das especificidades e dificuldades apresentadas pelos alunos, foi definido
juntamente com a professora regente da turma em que frequentam, um tema para que 0

restante da pesquisa fosse desenvolvido. Nesta ocasido, foi selecionado o tema “cores”, o
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qual, durante as observacdes foi constatado uma grande dificuldade por parte dos alunos, uma
vez que ndo conseguiam identificar e nomear as cores e ndo conseguiam associar cores a
objetos. E, segundo a professora essa dificuldade persistia desde o ingresso dos alunos na

instituicao.

4.5.2 LEVANTAMENTO DO CONHECIMENTO PREVIO E PRE-TESTES

Levando em consideragdo a importancia de uma aula pautada em um planejamento
didatico (LIBANEO 1994), para uma melhor organizagdo e bom funcionamento, o
levantamento do conhecimento prévio dos alunos foi realizado fundamentado em uma
sequéncia didatica organizada de forma a trazer para a sala de aula, o cotidiano dos alunos.
Além disso, as atividades realizadas representam um pré-teste, como forma de realizar uma
analise do conhecimento atual dos alunos para uma posterior comparacdo. Os pré-testes
aconteceram nos meses de junho, agosto, setembro e outubro de 2016.

Para essa etapa foram realizados os seguintes momentos:

l. Roda de conversa

A primeira proposta metodoldgica realizada foi a roda de conversa, como forma de
verificar o conhecimento atual dos alunos acerca do tema a partir de uma comunicagéo
dindmica e produtiva entre a pesquisadora e alunos.

Foi realizada uma breve introducao, tendo como ponto de partida o arco-iris e as cores
presentes na escola. Houve conversas sobre o cotidiano de cada um, onde gostam de passear,
filmes e desenhos preferidos, quais cores eles observam em casa e nas ruas, quais as cores
preferidas, e também saimos da sala para observarmos as cores presentes na escola.

Esse momento também foi necessario para tracar algumas informacgdes que
posteriormente seriam importantes para a producéo da literatura infantil. Por exemplo, durante
a nossa conversa foi revelado o apelido da aluna B, “Fofa”. E que o aluno A adorava assistir
desenhos e filmes cujos personagens seriam passaros, principalmente o desenho do Pica-Pau.
Sendo assim, a literatura conta com dois personagens principais, uma menina, apelidada de

Fofa e seu amigo passaro.

1. Colorir desenhos
Nesta ocasido, foram levados alguns desenhos impressos para colorir em sala de aula.

Alguns lapis de colorir foram dispostos em cima da mesa, de forma aleatoria e era indicada
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qual cor cada elemento do desenho deveria ser colorido, porém, o l&pis de colorir ndo era
apontado pela pesquisadora.

Essa simples metodologia foi selecionada como pré-teste por ser uma atividade natural
aos alunos, que os acompanha desde a infancia. Além de facilitar o reconhecimento das cores,
a pintura estimula a comunicagdo, sensibilidade, coordenagdo motora, capacidade de
concentracéo, criatividade e etc.

I11.  Combinacao de cor a objetos

Foram realizados jogos utilizando os recursos disponiveis na brinquedoteca do
Instituto Aprender. Primeiramente os alunos ficaram livres para escolher qualquer jogo, no
entanto, a todo o0 momento houve uma mediacdo da pesquisadora, que sempre abordava o
tema cores, independente da escolha do jogo.

A atividade de associacdo de cores consistia em combinar uma cor especifica com
objetos presentes na sala. A pesquisadora indicava uma cor e em seguida mostrava algo dessa
mesma cor ou solicitava que os alunos indicassem.

Devido o 6timo resultado do jogo de associacdo cor/objeto, essa metodologia foi
estendida a sala de aula. A pesquisadora indicava em voz alta uma cor por vez, a professora
regente da turma pegava o lapis de colorir da cor indicada e logo apds a pesquisadora pegava
ou indicava um objeto dessa respectiva cor. Esse processo foi realizado com diversas cores e
por vérias vezes. No final, a pesquisadora indicava uma cor, e solicitava ao aluno que
indicasse um objeto na sala da cor pedida.

As etapas Il e Il também foram realizadas ap6s a intervengdo com 0S recursos

didaticos.

4.5.3 NOVA CONTEXTUALIZACAO DO TEMA

Nesta etapa foram realizadas novamente abordagens e exemplificages do cotidiano
dos alunos, pois 0s mesmos estavam de férias e sem contato com o tema no més de Julho de
2016. Essa etapa teve a duragdo de um més e ocorreu no més de agosto de 2016, concomitante
com algumas atividades do levantamento do conhecimento prévio dos alunos, que haviam se
iniciado antes do periodo de férias. Para uma melhor contextualizagéo, foram utilizados livros
didaticos, revistas e um livro sobre o transito para mostrar fotos coloridas, observando a
diversidade de cores e foram colocados alguns ensinamentos breves sobre o transito,

rincipalmente sobre as luzes presentes no semaforo. O tema “Transito” e “Reciclagem”
g
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também foram abordados, como forma de levar as cores para a realidade dos alunos, e para
que compreendessem a importancia de identificar as cores. E importante considerar a
realidade dos alunos no processo de ensino e aprendizagem (FREIRE, 2011).

A ideia de contextualizacdo, diz respeito a insercdo de conceitos pertinentes a
realidade do educando, permitindo que ele consiga associar o contetdo ao seu cotidiano. Essa
ideia entrou em pauta a partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo n° 9.394/96, e
considera o vinculo entre o conhecimento, sua origem e aplicacdo e na compreensdo dos
conhecimentos para uso cotidiano (LDB, 1996). Aproximar o dia a dia dos alunos do
conhecimento cientifico permite que o aluno perceba a importancia em se aprender tal
conteudo e evita questionamentos corriqueiros: “Para que eu preciso aprender isso?”, “Vou

usar isso depois que eu sair da escola?”.

4.6 PRODUTOS EDUCACIONAIS: LIVRO PARADIDATICO E SOFTWARE
EDUCATIVO

A partir da pesquisa bibliogréfica e das observac6es no Instituto Aprender, nos meses
de novembro e dezembro de 2016 foram desenvolvidos dois produtos educacionais: um livro
paradidatico (literatura infantil) e um software educativo em forma de jogo. Ambos 0s
recursos contam com um aporte visual e ladico, podendo ser utilizados com alunos de
distintas particularidades. E importante que durante a aplicacdo de tais recursos, a atuagio
mediadora do professor instigue os alunos, explorando ainda mais a riqueza destas
metodologias.

Para a escolha e producdo dos produtos educacionais foram ponderados o0s seguintes
critérios: dificuldades dos alunos com SD em aprender conceitos a partir de metodologias
tradicionais (aula dialogada, por exemplo); dificuldade na concentragdo; maior facilidade em
aprender visualmente por meio de atividades ludicas e motivadoras; contribuicdo dos recursos
didaticos no processo ensino e aprendizagem; a importancia de aulas contextualizadas e
planejadas.

Em relacdo a literatura infantil, busca-se por meio das atividades ludicas aliadas a
histéria, um recurso didatico para que os alunos possam compreender e se apropriar de
conhecimentos sobre o conteudo “cores”, relacionando fatos do cotidiano dos mesmos. Além
disso, esse recurso permite que os alunos se envolvam com 0s personagens, tornando ainda

mais interessante a metodologia proposta.
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Como forma de complementar o recurso da literatura, 0 jogo contido no software por
trazer a tecnologia para dentro do contexto educacional, permite que os alunos participem
ativamente da aula e sintam prazer em aprender, representando um grande avanco, uma vez
que s conseguem se concentrar em atividades que lhes despertam interesse e motivacéo.

A intervencdo com os dois recursos didaticos desenvolvidos ocorreram nos meses de
janeiro, fevereiro, marco e abril de 2017. E a sequéncia didatica para a coleta de dados apos a
intervencdo foi aplicada nos meses de abril, maio, junho e agosto de 2017. Ambas as etapas

serdo descritas na apresentacao e discussao dos resultados.
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO

Como forma de apresentar e discutir os resultados de maneira mais detalhada e sem

generalizacGes optou-se em apresenta-los em tépicos.

5.1 FASE DE OBSERVACAO: CARACTERIZACAO DOS ALUNOS E DA
PROFESSORA E ESCOLHA DO TEMA

Apos a escolha dos alunos participantes e durante a fase de observacdo, as visitas
foram realizadas semanalmente, durante dois meses.

O ambiente escolar é tranquilo; a sala de aula é agradavel e prazerosa, contendo
espacos coloridos, varios murais feitos de EVA, cartolina e papeldo colados na parede,
cantinhos de leitura com literaturas infantis, documentérios, revistas, livros didaticos, livros
educativos e etc.

A sala de aula tem cerca de 10 alunos regularmente matriculados, mas a maioria
frequenta as aulas esporadicamente. Durante a pratica da pesquisa, apenas 3 a 4 alunos
estavam presentes, por dia. Em varias ocasides o aluno A e a aluna B ndo estavam presentes
nos mesmos dias, por isso a pesquisa se estendeu por um periodo maior do que se esperava.
Além dos alunos com SD, na sala de aula havia alunos com autismo, paralisia cerebral, e
segundo a professora, alguns Transtornos Globais do Desenvolvimento ainda ndo definidos.
Alguns alunos ndo tinham diagndstico preciso, porém, apresentavam dificuldades na
comunicagdo, comportamento e interacdo social.

A relacdo entre os alunos era afavel e respeitosa, principalmente entre os dois alunos
com SD. O aluno A, que vive com a mde, é assiduo, alegre, calmo, amoroso, de facil
sociabilidade, participa de todas as atividades e eventos promovidos pela escola e, na maioria
das vezes, demonstrava interesse em aprender. A aluna B, que vive com a irmd, faltava varias
aulas, em alguns momentos apresentava-se risonha e alegre e em outros estava retraida e
reservada, ndo apresentando muito interesse pelas aulas, ndo participava de nenhum evento
promovido pela escola e apresentava alguns problemas de saide em decorréncia da obesidade.
A mesma ndo desenvolveu bem a comunicacdo verbal, porém compreendia quando era
solicitada e se comunicava através de gestos e desenhos. Ambos o0s participantes se

dispersavam com facilidade.
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Ao longo dessa fase constatamos varias dificuldades de aprendizagem dos alunos, as
quais acreditamos que se agravam devido os mesmos ndo saberem ler e nem escrever. A
escolha do conteddo escolar abordado nessa pesquisa foi feita em concordancia com a
professora, que se mostrou angustiada pelo fato de seus alunos ndo conseguirem identificar e
nomear as cores, mesmo tendo acesso diariamente a esse tema. Além disso, o reconhecimento
das cores faz parte das competéncias exigidas desde o curriculo de educacéo infantil.

Como dito anteriormente, a professora € muito querida por todos os alunos e sempre
esteve alegre e receptiva. Tais caracteristicas sdo fundamentais para um professor, pois,
partindo das premissas Vygotskyanas (1989, 2003), essa ligacdo afetiva no ambiente escolar
possibilita ao educador compreender melhor seus educandos, suas limitacfes, necessidades,
traumas e comportamentos adversos. No processo de ensino e aprendizagem, a afetividade
torna-se parte integrante no desenvolvimento do ser humano, tanto nos relacionamentos
interpessoais, quanto na construcdo do conhecimento.

Mesmo diante das informacdes anteriores, é necessario levantar alguns apontamentos
criticos, de forma construtiva em relacdo a pratica pedagdgica da professora, pois serd um
elemento relevante para o resultado da pesquisa. Durante a fase de observacdo, notou-se que
na maioria das aulas ndo existiu um planejamento e que os alunos eram direcionados a
realizar somente atividades simplistas (pinturas, recortes e outros). Por exemplo, no dia 19 de
novembro, o qual se comemora o dia da Bandeira, foi entregue aos alunos um desenho para
colorir e eram orientados somente a fazerem a pintura deste desenho. Ndo havia uma
contextualizacdo do tema. Para essa aula, era necessario um planejamento que contemplasse
propostas de atividades que possibilitasse aos alunos saberem qual a data que se comemora o
dia da Bandeira, entender o significado desse simbolo para o nosso pais, conhecer a histéria
da bandeira brasileira, dentre outros.

Além disso, a professora ndo emprega o uso de recursos didaticos diferenciados na
sala de aula, atuando somente com metodologias tradicionais, como por exemplo, aulas
dialogadas e descontextualizadas, as quais os alunos com SD ndo conseguem se adaptar
(CARVALHO; MEIRINHOS, 2013). Por apresentarem um atraso no desenvolvimento
cognitivo, o processo de aprendizagem é complexo e mais lento, se dispersam com facilidade
e s6 conseguem manter atencdo em algo do seu interesse (BISSOTO, 2005). Para uma
aprendizagem significativa € necessario instigar o interesse dos alunos e a ludicidade é um
6timo caminho para que isso ocorra.

O fato dos alunos executarem constantemente atividades que envolviam pinturas com

lapis de colorir e tintas, recortes de papéis coloridos, e outras, causou grande estranheza a
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pesquisadora ao descobrir que os mesmos tinham dificuldades no tema cores. Esse foi 0
principal fator para a escolha do tema, que foi o eixo norteador para o desenvolvimento dos
produtos educacionais. Isso reforga ainda mais a importancia de um planejamento
contextualizado.

O planejamento escolar requer reflexao, organizacéo, contextualizacédo e planejamento
de como ser4 a caminhada, quais passos, quais objetivos propostos, quais metodologias
deverdo ser utilizadas, dentre outros. Além disso, € importante destacar que o planejamento
ndo é algo engessado e que ndo possa ser reformulado no decorrer do processo, a revisdo e
adequacao sdo requisitos fundamentais no bom funcionamento e execucdo de um plano de
aula (LIBANEO, 1994). Uma aula improvisada e sem planejamento se torna monétona,
desorganizada e desinteressante. E importante que no planejamento o professor faga conexdes
entre 0s conhecimentos cientificos e o cotidiano dos alunos, para que, diferente do ensino
baseado na transmissdo para memorizacdo e repeticdo de conceitos prontos, onde o aluno se
configura como um mero espectador, ele passe a ser o protagonista, a partir de um ensino que
leve em consideracao seu aspecto sociocultural.

Além disso, por diversas vezes houve a “rotulacao” dos alunos por parte da professora
regente como sendo “incapazes” de aprender contetdos escolares. Segundo Groff e Neves
(2007), os estigmas, rétulos e preconceitos presentes nas escolas sdo frutos de um modelo no
qual a escola idealiza encontrar alunos homogéneos. Um professor que ndo acredita no
potencial de um aluno, pode inferiorizar as suas capacidades e potencialidades de forma a
dificultar o aprendizado do mesmo. Além disso, essa rotulacdo passa a determinar a
identidade do sujeito, sua maneira de pensar e agir, podendo trazer como consequéncia o seu
Insucesso escolar.

E preciso educar sem rétulos, sem juizo de valor! Segundo Mantoan (2008), todos 0s
alunos sdo capazes de aprender segundo suas capacidades, cabe ao professor fornecer as

ferramentas necessarias e 0 ambiente adequado para que vivenciem a aprendizagem.

5.2 A COLETA DE DADOS A PARTIR DE UMA SEQUENCIA DIDATICA

Apos a fase de observacdo e escolha do tema para o desenvolvimento da pesquisa,
foram realizadas atividades (citadas abaixo) fundamentadas em uma sequéncia didatica, com
o principal proposito de verificar o conhecimento dos alunos sobre o tema cores antes da

intervencdo com os produtos educacionais, para comparacdo apos a utilizagdo dos mesmos.
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Além do mais, as atividades foram pensadas de forma que possibilitassem conhecer os alunos
em sua totalidade e ndo apenas como depdsitos de conhecimento.

Unir os dados anotados no diario de campo durante as fases de revisao bibliogréfica,
observacao e as atividades que serdo descritas em seguida, facilitou a elaboracdo do livro
paradidatico e do software educativo, que constituem recursos didaticos direcionados
especialmente para os alunos A e B, porém, acreditamos que o uso destes recursos também
oportunizardo resultados positivos para outros alunos com SD, pois contemplamos as
caracteristicas gerais desses alunos e o perfil de desenvolvimento intelectual especifico

(pontos fortes de aprendizagem), ja mencionado anteriormente.

52.1 A SEQUENCIA DIDATICA ANTES DA INTERVENCAO COM OS
RECURSOS DIDATICOS (PRODUTOS EDUCACIONAIS)

I. Roda de conversa

Primeiramente realizamos a roda de conversa de forma coletiva que possibilitou
momentos de introdugdo e contextualizacdo do tema cores; reflexdes sobre o cotidiano
escolar, como por exemplo, as atividades escolares preferidas e as disciplinas preferidas; e
dialogos sobre a vida extraescolar dos alunos, isto é, os lugares onde os alunos gostam de
passear, filmes e desenhos preferidos.

Para a contextualizagdo do tema, utilizamos imagens de livros da prépria escola e
realizamos um passeio pelas dependéncias da instituicdo para observarmos as cores presentes,
e sempre instigando e demonstrando aos alunos as distintas cores existentes. Além disso,
foram feitos alguns questionamentos, como por exemplo, qual era a cor do uniforme da
professora e dos alunos, qual a cor das folhas das arvores, quais as cores do arco-iris e etc.

De volta a sala de aula retomamos a nossa roda de conversa, mas dessa vez com 0
intuito de levantar informagdes pessoais sobre os préprios alunos, desde sua cor preferida até
filmes e desenhos favoritos. Como dito anteriormente, essas informacgdes foram importantes

para tracar alguns detalhes do livro, por exemplo, 0s personagens.

Il.  Colorir desenhos

Apbs a roda de conversa, para a proxima atividade os alunos deveriam colorir alguns

desenhos (Figuras 1 e 2), individualmente. Foram levados quatro desenhos, um para cada dia
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de orientagdo. Antes de iniciar foi explicado aos alunos o que se esperava da atividade: cada
parte do desenho deveria ser colorida com a cor indicada pela pesquisadora.

Léapis de colorir foram espalhados pela mesa e a pesquisadora indicava a cor que 0
aluno deveria colorir cada parte do desenho sem indicar o lapis de colorir que deveria ser
usado. Ao indicar a cor, o aluno deveria escolher o lapis que achava que representava a cor
solicitada.

Em referéncia ao dia do soldado, comemorado no dia 25 de Agosto, foi levado um
desenho de alguns acessorios utilizados por soldados (Figura 1). E foi solicitado que o
desenho fosse colorido da seguinte forma: Jaqueta — Verde, Bota — Preto, Trompete —
Amarelo. A figura 1 demonstra a forma como o aluno A coloriu cada detalhe do desenho. A
Unica cor utilizada corretamente neste desenho foi o amarelo, porém, a escolha pela cor foi
feita novamente de forma aleatoria pelo aluno, pois apos a realizacdo dessa atividade, por
diversas vezes o mesmo foi questionado sobre a cor que ele havia pintado o trompete, e em
cada resposta, indicou uma cor diferente. Esse fato também ocorreu em outros desenhos,
porém toda escolha correta foi realizada ao acaso, sem nenhuma base para isso.

Para o outro desenho (Figura 2), os alunos receberam as seguintes orientacdes: roupas
e toucas deveriam ser coloridas com o lapis de cor vermelho, sapatos com a cor azul e o livro
com o lapis de cor marrom. A figura 2 demonstra a atividade realizada pela aluna B, que

utilizou somente uma cor para colorir todo o desenho.

Figura 1 - Exemplo de desenho colorido pelo aluno A
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Fonte: Autora

Figura 2 - Exemplo de desenho colorido pela aluna B

Fonte: Autora

Durante o desenvolvimento dessa atividade, percebeu-se que tanto o aluno A quanto a
aluna B ndo conseguiam identificar nenhuma cor. Antes das atividades de pintura, a
pesquisadora apontava para todos os lapis de colorir e indagava de qual cor se tratava e em

nenhum momento conseguiram responder.

I11.  Combinacéo de cor a objetos

A proxima atividade consistia em instigar os alunos a fazerem associacao
(combinacdo) de cor a objetos. A primeira aula foi realizada na brinquedoteca, de forma
individual e inicialmente os alunos ficaram livres para escolherem os jogos e brinquedos.
Mesmo sendo de livre escolha, a pesquisadora acompanhou e abordou o tema cores em todos
0s momentos. Por exemplo, em alguns momentos foi solicitado que os alunos separassem as
pecas dos jogos e tampinhas de garrafas por cores (Figura 3 e 4). Neste primeiro momento 0s
alunos realizaram a atividade rapidamente e de forma casual, pois desejavam apenas realizar
brincadeiras sem nenhuma contextualizacdo. Por isso houve varios erros e ndo conseguiram

selecionar e separar as pecas e tampinhas por cores.
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Figura 3 - Aluno A separando as tampinhas de garrafa por cores

Fonte: Autora

Figura 4 - Aluna B separando pecas do jogo por cores

Fonte: Autora

Em outro momento e ainda na brinquedoteca, a pesquisadora indicava uma cor
especifica e em seguida mostrava algo dessa mesma cor (combinacdo cor/objeto), podendo ser
um objeto, uma imagem, fruta, acessorio e outros. Por exemplo, quando era indicada a cor
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verde, demonstrdvamos que as folhas das arvores e as gramas da instituicdo eram verdes; na
indicacdo da cor vermelho, separamos macés e algumas flores, quando indicamos a cor
amarelo, associamos a cor do sol, bananas e algumas imagens de flores e animais, e assim por
diante. Os mesmos passos foram realizados com todas as cores e varias vezes.

Essa combinacgéo de cor/objeto, principalmente algo presente na realidade dos alunos,
despertou o interesse dos alunos, que ficaram atentos a todos os momentos. E como se
estivessem descobrindo 0 mundo colorido que os cercam, e a cada descoberta era uma
surpresa diferente. O aluno A, por exemplo, ficou encantado ao descobrir o nome da cor do
sol e o da grama que ficava em frente a sala de aula.

O resultado dessa atividade foi excelente, pois a partir de entdo, os alunos comegaram
a fazer algumas conexdes de cores a coisas e citar exemplos durante a rotina na sala de aula.
Apdbs as aulas em que realizamos essa atividade, o aluno A, que usualmente calcava um
chinelo amarelo, ao chegar a sala de aula dizia: “Tia, hoje eu vim de chinelo amarelo, da cor
do sol”.

Diante deste resultado, realizamos novamente a atividade de associac¢éo cor a objetos,
dessa vez na sala de aula. De inicio, a pesquisadora e professora demonstraram como a
atividade seria realizada, relembrando as brincadeiras realizadas na brinquedoteca. A
pesquisadora indicava uma cor especifica e pedia a professora que segurasse o lapis de colorir
da cor indicada e logo ap6s pegavam ou indicavam algo dessa respectiva cor. Em seguida, 0s
préprios alunos deveriam indicar algum elemento presente na sala de aula, de acordo com a
cor indicada. Para citar um dos resultados positivos, menciono a aluna B, que sempre
apontava para a bolsa da professora e para a imagem de uma maca em seu caderno, quando a
mesma era solicitava para indicar algo que tivesse a cor vermelho.

No final dessa atividade, o aluno A conseguiu aprender o amarelo, e em algumas
situacOes relacionava o verde a cor da grama e das folhas das arvores, porém a aprendizagem
do verde foi momentanea e ap6s alguns dias ndo conseguiu mais identificar essa cor. A aluna
B por sua vez, conseguiu aprender o vermelho ao final da atividade. Associar cores a objetos
comuns a vida diaria dos alunos é uma 6tima forma de abordagem do cotidiano na pratica

pedagdgica.
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5.3 INTERVENCAO COM OS PRODUTOS EDUCACIONAIS

53.1 LIVRO PARADIDATICO (LITERATURA INFANTIL) (APENDICE A)

O livro paradidatico, que tem como contelldo uma literatura infantil foi elaborado a
partir da experiéncia vivenciada em sala de aula durante a pesquisa e respeitando as
particularidades e fatos cotidianos dos alunos. Cada detalhe, desde o tamanho e largura do
livro, imagens, personagens, estilo da histdria (associando a fatos cotidianos) foram pensados
levando em consideracéo as limitacGes e potencialidades dos alunos.

Respeitar e contemplar as individualidades dos alunos, seus interesses, seus valores,
suas referéncias culturais, o0 modo como eles aprendem e o modo em que apresentam
dificuldades em aprender sdo condicdes decisivas para bons resultados no processo de ensino
e aprendizagem (PONTE; OLIVEIRA, 2002).

Com o livro paradidatico foi trabalhado de maneira aprofundada o tema cores e
buscou levar esse tema para a vida cotidiana dos alunos, para assim, além de conhecimentos
escolares, agregar conhecimento extraescolar abordamos temas que certamente se fazem
necessarios para atuacdo dos alunos na sociedade, sendo eles: “Reciclagem” e “Transito”.
Esses temas foram tratados no livro superficialmente, por ndo ser o foco da pesquisa, porém
foram debatidos com cautela e reflexdo na sala de aula durante as leituras. Nesta fase da
pesquisa foram utilizadas cerca de 15 aulas. Vale recordar que toda a leitura foi realizada pela
pesquisadora e professora, uma vez que os alunos ndo conseguiam ler.

Primeiramente, foi entregue aos alunos um protétipo (exemplar) do livro para que
pudessem folhear e para a pesquisadora observar a reacdo deles diante de cada pagina. No
primeiro contato com o livro j& apresentaram um comportamento bastante positivo, com
euforia e surpresa, principalmente o aluno A ao ver que um dos personagens seria um passaro.
O mesmo logo vinculou o personagem da historia com o Pica-Pau.

A primeira abordagem ludica da literatura infantil foi a contextualizacdo oral para a
apresentacdo dos personagens utilizando a capa do livro (Figura 5) e breve introdugéo do que
se tratava a historia. Ao descobrir que a personagem tinha como apelido “Fofa”, o aluno A
soltou uma gargalhada e apontava o dedo em direcdo da aluna B constantemente, a qual ficou
envergonhada inicialmente, mas no decorrer das leituras se divertiu com a historia e indicava

a personagem em todas as paginas.
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Figura 5 - Capa do livro

ETECO

Descobrindo o

Autores: \
Priscila Batista
Y Clodoaldo Valverde :
llustrador: Carlos Alberto \ i
i

Fonte: Autora

Posteriormente se iniciaram as sessfes da contacdo da histéria. Para isso, nos

atentamos para alguns requisitos, os quais também deverdo ser observados por professores

que vierem a fazer uso deste recurso. Estes requisitos sdo fundamentais para um bom

resultado do recurso didatico e por isso serdo citados em uma pagina, logo no inicio do livro,

juntamente com outros recadinhos especificos para os leitores (Apéndice A). Séo eles:

Durante a leitura se atente a voz! Use impecavelmente a dic¢do, o volume e
principalmente a velocidade. Leia devagar e destacando cada som da palavra.
Module a voz de acordo com cada personagem;

Estimule a participacéo ativa! Deixando-o folhear o livro;

Estimule a participacdo! Respondendo indagagbes com  outros
questionamentos;

Estimule a criatividade! Evidencie as ilustragdes do livro e as cores associadas
a historia e esteja & vontade em usar outras ilustracdes;

Estimule o desenvolvimento cognitivo! Questione sobre todas as cores
presentes no livro e permita primeiramente que o ouvinte indique a cor
trabalhada;

Pergunte sempre se estd compreendendo! Se ndo estiver, faca a releitura;

Caso perceba cansaco, interrompa a leitura e continue em outro momento;
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e Divirta-se!

O ato de contar histérias, para Sichelero e Vivian (2017) ndo pode ser feito de
qualquer maneira e descontextualizado, € preciso ser bem planejado, pois é por meio da
historia que o leitor entra em contato com sons, letras, palavras, frases, nomes, ritmo, etc., e a
partir disso constroem-se imagens. Por isso é importante que o texto mantenha relacGes de
linguagem com o contexto infantil, que despertem a curiosidade no ouvinte/leitor. O narrador
precisa transmitir motivacdo, interesse, confianga, organizacdo e despertar admiracdo pela
histéria (SOUZA, BERNADINO, 2011; VITOR; KOBLES, 2011; PASTORELLO,
ANGELO, TORRES, 2015).

Para a ilustracdo do livro, ponderamos a facilidade que os alunos apresentaram em
associar a cor a objetos, principalmente a objetos comuns ao seu dia-a-dia. Por esse motivo,
ao tratar de cada cor especifica, ilustramos exemplos comuns aos alunos na pagina da cor
abordada (Figura 6 e 7). Por exemplo, na pagina que aborda a cor vermelho, ilustramos flores

e frutos vermelhos e comuns a maioria das pessoas (Figura 8).

Figura 6 - Exemplo de uma péagina do livro

A cor dominante da floresta é o
VERDE. Olhe o tanto de arvores, ta Teco entdo comegou a procurar e logo diz.
vendo suas folhas? Elas s&o de cor
verde. Preste bem atengdo na cor
verde e me mostre outros
elementos dessa cor que estdo Aqui Fofa, esse sapo e essa cobra
aqui na floresta s30 verdes. O abacate e a goiaba

também.
Vs
’ T
%\t =

Fonte: Autora




Figura 7 - Exemplo de uma pagina do livro

Os novos amigos se deitaram no chdo e
comegaram a contemplar o céu, que por
sinal estava lindo.

Esta cor € o ~7L/L. Existem alguns Qual é a cor do céu? Eu sei que o
animais de cor azul, como por céu é da cor do mar, mas ainda nio
exemplo, a arara azul, algumas sei o nome desta  cor.
borboletas e até mesmo peixes.

Fonte: Autora

Figura 8 - Exemplo da pagina do livro que aborda a cor vermelho

Os dois comegam a andar pela florestae =~ )
Fofa fica encantada com a beleza da ] ~ Sabe qual a cor desta flor? E o
natureza em que Teco vive e percebe a b ~ VERMELHO. E minha cor
quantidade de cores existentes ali. Logo preferida. Alguns frutos quando
encontram uma linda flor e correm até ela. estdo maduros e prontinhos para
\ . comer ficam vermelhos, como por
’ g pécies de
magas, caju, manga, o tomate e
outros.

Fonte: Autora
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Ainda de acordo com Sichelero e Vivian (2017) a literatura deve ser introduzida na
vida do aluno sempre considerando que a compreensao e interpretacdo do texto implicam na
percepcao que cada discente fara, de acordo com as relagdes que conseguirem fazer entre o
texto e 0 seu contexto. Por isso a importancia de trazer a realidade para dentro da proposta de
ensino.

Nas quatro ultimas sessdes de leitura, os temas “Reciclagem” e “Transito” ganharam
um maior destaque, como dito anteriormente. Para isso, a cada leitura finalizada da pagina,
era realizado uma contextualizacdo dos temas de forma particular. Por exemplo, ao final da
leitura da pégina que tratava das cores das lixeiras para coleta seletiva (Figura 9), eram
discutidos tdpicos sobre 0 uso consciente da agua, cuidados com 0s animais e meio ambiente,
e outros. J& ao final da leitura da pagina que abordava as cores do semaforo (Figura 10),
realizamos discussdes e simulacdes na propria sala de aula de situacGes de pedestres
atravessando a rua e eram explicados quais os cuidados deveriam ter, de acordo com cada cor
presente no semaforo em um determinado momento. Para esse momento utilizamos como
apoio um livro da professora (Figura 11, 12, 13 e 14), sobre o trénsito, o qual continha

inimeras ilustracdes coloridas e por isso também despertou o interesse nos alunos.

Figura 9 - Pagina sobre as cores do seméaforo

Este &€ o semaforo, um instrumento

Ola, eu sou o Teco e vim mostrar utilizado para controlar a circulagio de

pra VOCés que aprendi as cores e carros e pedestres no transito. E € muito
: FAA importante entendermos as luzes coloridas

para isso, .vamos aplica-las em prsaenies hels:

momentos importantes do nosso

dia-a-dia.

Este € o vermelho e ele indica que a
passagem esta liberada! Entdo quando o
semaforo indicar a cor VERMELHO, pode

atravessar a rua, mas lembre-se, sempre
com cuidado.

Este & 0 AMARELO e indica ATENGAO! Ou
seja, a passagem logo logo estara impedida,
neste caso, é melhor esperar pelo sinal
vermelho né?

Este é o VERDE, e ele indica PERIGO!
Significa que a passagem esta impedida.
‘Quando o semaforo indicar a cor verde, néo
atravesse a rua caro amiguinho

@ [ ]
Passagem Passagem
liberada impedida

Fonte: Autora



Figura 10 - Pagina sobre as cores das lixeiras para coleta seletiva

AZUL

PAPEL OU
PAPELAO

MARROM

ORGANICOS

VERMELHO

PLASTICO

residuos
PERIGOSOS,
como pilhas
e baterias;

Vocé sabia que seu lixo pode se tornar algo
utilizavel novamente? Para isso existem as
lixeiras para coleta seletiva. Elas ajudam a
diminuir a poluicdo e reciclagem do lixo.
Vamos reciclar? Para isso & importante
saber as cores.

VERDE

VIDROS ME Entenderam? Cada residuo tem sua

| lixeira especifica. E ele s6 sera
reciclado se for separado direitinho!
Entao vamos aprender as cores para
ajudar a cuidar do meio ambiente?
Faca sua parte! Até mais amiguinho!

INFECTANTES MADEIRA

Fonte: Autora

Figura 11 - Livro sobre o trénsito

Fonte: Bellinghausen (2006)
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Figura 12 - Livro sobre trénsito

Fonte: Bellinghausen (2006)

Figura 13 - Livro sobre transito

Fonte: Bellinghausen (2006)
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Figura 14 - Livro sobre transito

&/

fi

@ R

7* LEI — O CODIGO DE TRANSITO DEVE SER C
— TODOS 05 HOMENZINHOS DEVEM POR TODOS. PARA 1550, CONTAMOS COM O AG
E DAR PREFERENCIA AOS PORTADORES TRANSITO, RESPONSAVEL POR ORIENTAR ECOR

D
HDADES ESPECIAIS HOMENZINHOS PARA MANTER A SEGURANCA

Fonte: Bellinghausen (2006)

A utilizacdo dos livros que continham varias ilustracfes trouxe resultados positivos
para a pesquisa, pois os alunos mostraram curiosidade, motivacdo e alegria ao folhear as
paginas do livro e observar as imagens ilustrativas. Além disso, ouviram com aten¢do a
contacdo da literatura infantil. Tal resultado corrobora com os estudos de Bissoto (2005),
Gundim e Almeida (2007) Silveira e Tiradentes (2011) e outros. Segundo esses autores,
pessoas com SD tém maiores possibilidades de aprendizado quando o professor utiliza
metodologias que explorem mais o sentido da visdo quando comparado a audigdo. Essas
pessoas possuem a memoria viso espacial proxima ao padrao de normalidade.

Embora os alunos ndo conseguissam ler convencionalmente, ouvir a contacdo de
historia, também se caracteriza como leitura. Por isso, contribui para a formacao cognitiva do
ouvinte, que fantasia de forma lidica a sua realidade e faz questionamentos referentes as
historias ouvidas e contadas (SICHELERO; VIVIAN, 2017).

O livro paradidatico e sua leitura buscou destacar as ilustracfes, deixando a escrita
apenas como um complemento para dar um maior sentido e significado a historia. E
importante ressaltar que ao direcionar esse tipo de recurso a alunos com SD, devera conter
uma predominancia de imagens, fotos e desenhos em relacdo a escrita. Além disso, o0
professor deve estar atento aos conhecimentos prévios, a linguagem do texto, as cores, as
ilustraces e etc (SENA; NETO, 2016). Tais fatores sdo importantes para desenvolver o
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interesse e atencdo nos alunos, caso contrario, podem se dispersar e/ou ndo ter interesse em

ouvir a historia, o que certamente dificultard o processo de aprendizagem.

5.3.2 SOFTWARE EDUCATIVO

O software educativo foi pensado como forma de trazer para a sala de aula os recursos
tecnoldgicos, que sdo grandes aliados da educacdo, pois instigam a curiosidade e interesse dos
alunos. Além disso, os proprios alunos irdo manusear o software?, necessitando do auxilio da
pesquisadora somente para leitura de algumas escritas. Por isso, acredita-se que seja um 6timo
complemento para o livro paradidatico. Isso permite aos alunos o desenvolvimento da
autonomia e de ter sua prépria maneira de pensar. O professor mediador deve permitir que 0s
alunos realizem suas atividades sozinhos, para haver uma melhora na capacidade de memdria
e pensamento (SANTOS; RUBIO, 2014).

O software educativo foi desenvolvido em forma de jogo. Foram utilizadas 10 aulas
para a intervencdo. O aluno deveria associar balfes a suas respectivas cores. Inicialmente, o
jogador deveria clicar no baldo (do lado direito) que representasse a cor do grupo balGes (do
lado esquerdo) (Figura 15). Nesta fase é disponibilizado trés alternativas de cores. E
importante que no decorrer de todo o0 jogo, 0 mediador instigue o jogador a fazer a leitura e

falar em voz alta a cor do bal&o, contribuindo para o processo de aprendizagem.

Figura 15 - Exemplo da tela de jogo do software

G
o
s Q)
(9

Fonte: Autora

1O software pode ser baixado gratuitamente através do link:
http://www.mediafire.com/file/923y5In9k8ru9p3/SoftwareDow2+ver+0.2+revl.apk



http://www.mediafire.com/file/923y5ln9k8ru9p3/SoftwareDow2%2Bver%2B0.2%2Brev1.apk
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Nesse nivel, os participantes da pesquisa ndo apresentaram dificuldades em relacéo as
orientacBes fornecidas e acertaram todas as cores dos balGes. Para essa tela ndo foi necessario
a intervencdo da pesquisadora, pois ndo havia nenhuma escrita.

Apbs clicar no baldo, aparecera uma caixa de mensagem parabenizando o aluno em
caso de acerto ou solicitando que tente novamente. Surgird também um som diferente para o
caso de acertos ou erros (Figura 16 e 17). As caixas de mensagem também estavam

disponiveis para os outros niveis do jogo.

Figura 16 - Caixa de mensagem em caso de acertos

Mensagem.

Vocé acertou! Parabéns! O nome desta cor é
AMARELO.

Fonte: Autora

Figura 17 - Caixa de mensagem em caso de erro

Mensagem.

Tente uma nova COR!

Fonte: Autora
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No momento em que surgia a caixa de mensagem, a leitura era realizada pela
pesquisadora. Nos casos de acertos, era solicitado que os alunos falassem em voz alta a cor
trabalhada. E quando houve erros, recorremos novamente ao livro paradidatico. Por exemplo,
na tela havia baldes de cor “rosa” e o aluno clicou na cor “vermelho”, abrimos o livro nas
paginas que tratavam das cores rosa e vermelho, fizemos a leitura da literatura novamente,
verificamos a diferenca de tonalidade entre as cores, e voltamos para 0 jogo.

No préximo nivel o jogador deveria seguir os mesmos passos do nivel anterior, porém,
dessa vez, com seis alternativas (Figura 18). E neste nivel os alunos também né&o

apresentaram dificuldades.

Figura 18 - Exemplo da tela de jogo do software

: > (00
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Fonte: Autora

Subsequentemente, o jogador deveria associar a cor do baldo a seu respectivo nome.
Neste caso, na tela surgem balGes coloridos de uma Unica cor e ao lado aparecem cinco
opcoes escritas de cores (Figura 19). As letras estdo coloridas com a sua cor representada para
facilitar a aprendizagem dos alunos. O jogador deveria clicar no nome que representasse a cor

do grupo de baldes.
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Figura 19 - Exemplo da tela de jogo do software

ROXO
AZUL
MARROM

VERMELHO

Fonte: Autora

Ao chegar neste nivel, percebendo que alguns aspectos do jogo haviam mudado e que
a partir de entdo apareceriam palavras, e que por isso ndo compreendia o que deveria fazer, a
reacdo da aluna B foi de desanimo, que em primeiro instante esperava que a pesquisadora
jogasse por ela. Nesse momento a sessao foi interrompida para ela e prosseguimos somente no
outro dia de intervencdo. Ao ser iniciado novamente, utilizamos o livro paradidatico como um
suporte ao software. O aluno A por sua vez, ndo desanimou e continuou 0 jogo, Mesmo
apresentando erros na maioria das jogadas.

Pessoas com SD perdem a capacidade de concentracdo com grande facilidade, por isso
o desenvolvimento das atividades ndo podera ser longo e deve ser algo motivador, que cause
interesse nos alunos, pois s6 conseguem manter a atencao por um periodo relativamente maior
quando a atividade representa algo do seu interesse (ALVES, 2007).

No outro dia de intervencdo foi explicado que as letras dos nomes de cada cor estariam
coloridas de acordo com a cor representada, por exemplo, que as letras que compdem 0 nome
“vermelho” estariam coloridas de cor vermelho. Nas primeiras sessoes foi necessario que a
pesquisadora realizasse a leitura das alternativas disponiveis, para que os jogadores pudessem
escolher uma. Inicialmente apresentaram dificuldades e erraram algumas jogadas,
principalmente quando as cores solicitadas eram escuras, como por exemplo, 0 roxo e 0
marrom. Nas cores amarelo e vermelho apresentaram somente acertos.

Com o decorrer das jogadas, o aluno A conseguiu entender a conexado entre a cor do
baldo e as letras coloridas e por isso ndo foi necessario a leitura das palavras. Ja a aluna B

necessitou sempre que a pesquisadora fizesse a leitura para que ela realizasse a jogada.
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O ultimo nivel representa o inverso do nivel anterior, porém as letras que indicam a
cor ndo séo coloridas. Dessa vez o jogador deveria clicar no baldo que representasse a cor
escrita (Figura 20).

Figura 20 - Exemplo da tela de jogo do software

Fonte: Autora

ROSA

Esse foi o nivel que os alunos tiveram mais dificuldades, o que ja era esperado, pois
além de envolver escrita, a mesma ndo estava colorida de forma a possibilitar uma
comparacdo e associacdo de cores por parte dos alunos, como era possivel nos niveis
anteriores.

Inicialmente era realizada somente a leitura da palavra para que o aluno escolhesse a
cor do baldo solicitado. Ao ouvir somente a cor, os alunos ficavam confusos e clicavam de
forma aleatéria em qualquer cor de baldo. Dessa forma, obtivemos um grande numero de
erros. Somente o aluno A acertou a cor amarelo em todas as jogadas. Mesmo errando a
maioria das jogadas, os alunos ndo desistiram de jogar e, mesmo diante do “medo de errar”,
sempre ficavam animados diante dessa tecnologia.

Apos algumas sessoes, utilizamos o livro paradidatico novamente como forma de
complementar e auxiliar 0 jogo. Nessa ocasido, além de realizar a leitura da cor, utilizdvamos
alguns exemplos presentes no livro (para que o aluno associasse cor a objeto). Por exemplo, a
figura 20 exemplifica uma tela do jogo, a qual solicita que o aluno clique no bal&o de cor rosa.
Nesta tela, a pesquisadora pedia para que clicasse no baldo rosa e explicava que rosa € a cor
das flores do jardim da Fofa e do Teco, e realizava a leitura da histéria novamente. Foi

possivel perceber que ao recordar a historia, os alunos associavam os exemplos da dela as



63

cores solicitadas no jogo. Havendo, portanto, um grande numero de acertos quando utilizamos
a literatura como apoio.

A repeticdo e o reforco do que ja foi visto também sdo fatores importantes na
aprendizagem de alunos Down, devido as conexdes cerebrais serem lentas e fracas
(SCHWARTZMAN; 2007). Por isso sempre que foi necessario retomamos a contextualizacdo

do tema e a leitura da historia.

5.4 CONTRIBUICOES DOS PRODUTOS EDUCACIONAIS: A SEQUENCIA
DIDATICA APOS A INTERVENCAO

Apbs a aplicacdo do livro paradidatico e do software educativo, organizamos outra
sequéncia didatica, composta por atividades (descritas abaixo) semelhantes as realizadas antes
da intervencdo com os recursos didaticos desenvolvidos ao longo dessa pesquisa. Essas
atividades tiveram como principal finalidade verificar se o uso da literatura infantil associada
ao software educativo contribuiu na aprendizagem dos alunos participantes, de um tema
(contedo) em que apresentavam grandes dificuldades antes da realizacdo desta pesquisa.

Antes de realizar as atividades, ja foi possivel perceber que a utilizagdo dos produtos
educacionais trouxe contribuicdes para a aprendizagem das cores para 0s alunos participantes.
Sempre que possivel a pesquisadora indicava algum objeto e questionava a sua respectiva cor
aos alunos, e apds a intervencdo com os recursos ludicos e visuais, 0s alunos quase sempre

mencionavam a cor exata do objeto, 0 que ndo ocorria antes da intervengéo.

. Combinacéao de cor a objetos

No primeiro momento realizamos novamente a atividade de associacdo (combinagéo)
de cor a objetos. Para isso, foram disponibilizados TNTs de varias cores e livros para recorte.
A pesquisadora indicava uma cor e os alunos deveriam escolher e colar no caderno o TNT
que a representasse, e ainda deveriam procurar imagens de objetos coloridos e colar no TNT

de sua respectiva cor (Figuras 21 e 22).
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Figura 21 - Atividade de associagéo cor/objeto

Fonte: Autora

Figura 22 - Atividade de associacdo cor/objeto

Fonte: Autora



65

A realizagdo dessa atividade foi bastante interessante e divertida, pois os alunos se
empenharam além do esperado. Durante a euforia da atividade, recortaram inimeras imagens
coloridas e queriam colar todas nos TNTs. Enquanto folheavam os livros para recorte,
indicavam e nomeavam as cores visualizadas e os proprios alunos demonstravam alegria e
satisfacdo a cada acerto.

O aluno A apresentou dificuldades em identificar somente a cor roxo e em poucos
casos 0 marrom, e a aluna B apresentou dificuldades no marrom e no rosa. Ambos
apresentaram mais facilidade na identificacdo do vermelho, amarelo, verde, azul e preto. As
outras cores também conseguiram identificar, porém, precisaram de um tempo maior para
reflexdo.

Em outro momento também voltamos a realizar a mesma atividade feita antes da
intervencdo. Na sala de aula a pesquisadora indicava uma cor especifica por vez e solicitava
que cada aluno indicasse algo que tivesse essa respectiva cor. Comparando esses resultados
com os da atividade realizada antes da intervencdo, temos um aumento significativo de
acertos durante a indicacdo das cores pelos alunos, que acertaram todas, com excecao do roxo,

pelo aluno A e o marrom e rosa, pela aluna B.

1. Colorir desenhos

A préxima atividade realizada foi a pintura de desenhos. Da mesma forma que a
atividade antes da intervencdo, o aluno deveria colorir cada parte do desenho com a cor
indicada pela pesquisadora. Ao indicar a cor, o aluno deveria escolher o lapis que ele
acreditava que representava a cor solicitada.

Para a atividade de colorir foram levados quatro desenhos diferentes para cada aluno.
A figura abaixo (Figura 23), colorida pela aluna B, seguiu as seguintes instru¢des: Corpo do

pica-pau — Azul, Cabeca — Vermelho, Bico e pés — Laranja, Maos — branco.
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Figura 23 - Exemplo de desenho colorido pela aluna B

Fonte: Autora

Nessa ocasido, a aluna acertou todas as cores e a escolha pelos lapis de colorir ndo foi
feita de forma aleatdria, como ocorreu antes da intervencdo com os recursos didaticos. Ao
finalizar cada desenho, ambos os alunos eram questionados sobres as cores utilizadas para
colorir cada elemento do desenho, e na maioria das vezes acertaram. As Unicas cores que a
aluna errou (em outros desenhos) foram o marrom, em algumas situagdes, e 0 rosa em todas
as situacoes.

Esse outro desenho deveria ser colorido da seguinte forma: Menina: Cabelo — amarelo,
Blusa — vermelho, Saia — laranja, Sapato — Rosa; Menino: Cabelo — preto, Blusa- azul, Short —
roxo, Sapato — azul; Lixeira para metal — Amarelo, Lixeira para vidro — Verde, Grama —

verde, Solo - marrom. A figura 24 apresenta a atividade realizada pelo aluno A.
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Figura 24 - Exemplo de desenho colorido pelo aluno A

Fonte: Autora

O aluno B acertou todas as cores, com excec¢ao do roxo, que deveria ser a cor do short
do menino, e foi colorido com a cor marrom. O aluno quase sempre confundia a cor roxo com
a marrom.

Comparando os resultados dessa atividade com os da atividade antes da intervengéo,
ficam ainda mais evidentes as contribui¢Ges do uso dos produtos educacionais Como recursos
didaticos. Antes, quando eram direcionados a colorir cada parte do desenho com cores
especificas, ficavam confusos e escolhiam os lapis de colorir de forma aleatéria e na maioria
das vezes erravam. Apds a intervengdo apresentaram poucos erros na escolha do lapis de
colorir indicado.

Além do aporte visual e da abordagem ludica, outro ponto importante para as
contribuicbes dos recursos desenvolvidos € a relacdo que realiza entre o conhecimento escolar
(cientifico) e o conhecimento cotidiano dos alunos, dando sentido a necessidade de aprender
tal contetdo.

Muitos professores ainda se encontraram no tempo em que o aluno era considerado
“tabula rasa”, ideia que ja deveria ter sido superada ha muito tempo (DEMO, 2000). O aluno
deve ser visto como um sujeito com ideias proprias e explicacdes para a realidade que o cerca
(HULSENDEGER, 2009).

E importante acentuar aos professores, pais e toda equipe envolvida, que alunos com
SD possuem necessidades educacionais proprias de aprendizagem, as quais devem ser
investigadas, aprofundadas, identificadas e posteriormente trabalhadas (BISSOTO, 2005).



68

Esta pesquisa em questdo buscou, a principio, observar a rotina escolar dos alunos para
conhecé-los como seres biopsicossociais, e com o0s dados obtidos durante essa observacéo,
comparou-se com o0s dados disponiveis na literatura para uma melhor compreensdo das
caracteristicas das pessoas com SD; identificamos os pontos fortes e fracos de aprendizagem
dos mesmos, bem como uma dificuldade de aprendizagem especifica (cores), para a partir de
entdo buscar meios para facilitar o processo de aprendizagem. Para isso, elaboramos dois
recursos didaticos com aporte ludico e visual.

Sugerimos duas propostas de produtos educacionais (recursos didaticos) e utilizamos
de outros recursos didaticos ja disponiveis na Instituicdo Aprender durante o desenvolvimento
da pesquisa, pois é fundamental a aplicacdo de mais de uma metodologia de ensino, como
forma de contemplar varias oportunidades de desenvolvimento e promover melhor
compreensdo e interpretacdo das informacdes e do contetdo.

Ao longo do desenvolvimento da pesquisa, além de recursos com suporte visual, outra
preocupacédo foi a comunicagdo com os alunos participantes, que também deve ser levada em
consideracdo diante das especificidades impostas pela sindrome. De acordo com Buckley e
colaboradores (1993), existem algumas particularidades na interacdo com alunos com SD que
podem favorecer a aprendizagem, sendo elas, associar a fala com gestos ou imagens,
comunicar sempre com a face voltada para a pessoa Down, falar devagar, evitar textos
extensos, dentre outros. 1sso permitird que pessoas com SD tenham mais tempo e facilidade

para processar as informacdes.
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6. CONCLUSAO

A partir desse estudo, desenvolveram-se dois produtos educacionais: um livro
paradidatico, tendo como contetdo uma literatura infantil e um software educativo em forma
de jogo, tendo como eixo para o desenvolvimento dessas metodologias, o tema cores.

Ambos os recursos didaticos foram confeccionados fundamentados nas
particularidades de dois alunos com SD, porém, poderdo ser empregados com outros alunos
desde que o mediador faca uma reflexdo e adaptacdo de acordo com a especificidade que
deseja atingir. E com isso acredita-se que trardo resultados positivos independente da
deficiéncia.

Diferente do que muitos pensam, o desenvolvimento dos alunos com SD nédo segue um
padrdo exclusivo a todos, pois além da deficiéncia, cada pessoa é Unica, possui suas
caracteristicas proprias e um perfil de aprendizagem especifico.Sendo assim, é importante
estar ciente desses aspectos e considerar rigorosamente esse perfil de aprendizagem especifico
com pontos fortes e fracos, para que possam estabelecer os fatores que facilitam e inibem a
aprendizagem desses alunos.

Com os resultados da presente pesquisa, constatamos que muitas dificuldades de
aprendizagem apresentadas pelos alunos com SD s&o reflexos de um ensino baseado em
metodologias inadequadas e descontextualizadas a esse publico. Partindo da visdo
estereotipada de que alunos Down nédo se desenvolverdo cognitivamente, muitos professores
erram ao ndo adequar as metodologias em funcdo das particularidades dos alunos. Cabe ao
mediador adequar e despertar o potencial do aluno diante da metodologia aplicada.

Ressaltando a necessidade de adequacdo da metodologia, ndo afirmamos que alunos
com SD sdo inferiores ou menos capazes de aprender, mas, assim como postula Vygotsky,
acreditamos que o desenvolvimento cognitivo desses alunos ndo deve seguir necessariamente
0 mesmo caminho que os dos ditos “normais”.

O livro paradidatico, a partir da contacdo da literatura infantil representou um recurso
didatico de extrema relevancia para o processo de ensino e aprendizagem do tema cores por
permitir que os alunos interpretassem a historia e assimilassem com seus cotidianos, e
principalmente por permitir a contextualizacdo de um contetido escolar de uma forma lddica,

sendo portando, dindmica e prazerosa. Por se tratar de uma literatura infantil, apresentou uma
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linguagem demonstrada também pelas “criangas” participantes da pesquisa, linguagem pela
qual apresentam encantamento.

O software educativo por sua vez tambeém representou um importante instrumento de
aprendizagem, pois além de incentivar a imaginacdo dos alunos, também auxiliou no
desenvolvimento de habilidades sociais e cognitivas. Percebemos que a insercdo do
computador na sala de aula torna os alunos menos resistente em aprender e com menos medo
de errar.

A nossa finalidade ndo é padronizar metodologias e tampouco estabelecer caminhos
prontos para a construcdo da aprendizagem de alunos com SD, mas, sim, promover
discussdes, reflexdes e analises sobre a necessidade de adaptagBes nos recursos didaticos
empregados a alunos que necessitam de uma atencdo voltada as suas especificidades. Além
disso, com essa pesquisa, ndo esperamos resolver todos os problemas na educacao de alunos
com SD e nem todas as dificuldades de aprendizagem dos mesmos, mas cada contribuicéo,
mesmo que seja minima ja representa um grande avango e um importante passo.

A pesquisa apresentou a seguinte limitacdo: sua aplicacéo ficou restrita apenas a dois
alunos do Instituto Aprender e por isso os resultados ndao podem ser generalizados as
realidades de outras instituicdes e de outros alunos com SD. E importante informar as
limitacGes da pesquisa, porém, ressaltando que as mesmas ndo invalidaram sua realizag&o.

E fator determinante que os professores que atuam com alunos com SD tenham uma
formacdo que compreenda os conhecimentos tedricos, métodos, recursos didaticos e as
peculiaridades desses alunos. Nesse sentido, um grande campo de pesquisa pode se abrir com
a intencdo de verificar como vem ocorrendo a formacao e a pratica pedagdgica de professores
gue atuam com alunos com SD, e se esses profissionais refletem sobre as possibilidades de
aprendizagem que deveriam envolver a todos. Outra linha de pesquisa seria estabelecer um
estudo comparativo entre o trabalho realizado com alunos com SD nas escolas regulares e nas
escolas de ensino especial, principalmente no que diz respeito as adaptagdes curriculares que
devem ocorrer, levando em consideracéo as particularidades desses alunos.

Neste estudo também fica evidente a importancia e a influéncia do professor que é o
mediador entre as criancas e 0 objeto de conhecimento. A ele é atribuido a funcdo de
organizar e proporcionar situacdes de aprendizagem que promovam a articulacdo entre o
conhecimento cientifico, as capacidades emocionais, sociais e cognitivas dos alunos e seus
conhecimentos prévios (SENA; NETO, 2016). Destacamos mais uma vez que esse estudo foi

realizado com dois alunos com SD e por isso ndo realizamos a generalizacdo dos resultados.



A sala de aula é um espaco heterogéneo e em razdo disso, cabe ao leitor/professor mediador
analisar o contexto e fazer uma reflex&o sobre a aplicacdo deste estudo em sua realidade.
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APENDICE A: TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado (a) para participar como voluntario de uma pesquisa
intitulada  “LITERATURA  INFANTIL ASSOCIADA A UM SOFTWARE
EDUCATIVO COMO RECURSOS DIDATICOS NO ENSINO DE CORES
PARA ALUNOS COM SINDROME DE DOWN”. Meu nome ¢ Priscila Batista de Sousa, e
sou a pesquisadora responsavel, orientada pelo professor Clodoaldo Valverde, do Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias, da Universidade Estadual de Goids. Apds receber os
esclarecimentos e as informacdes a seguir, no caso de aceitar fazer parte do estudo, o
responsavel por vocé devera autorizar e assinar o presente termo de consentimento. Este
documento esta em duas vias, sendo que, uma delas é sua e a outra da pesquisadora
responsavel. Em caso de recusa, vocé ndo sera penalizado (a) de forma alguma. Em caso de
duvida sobre a pesquisa, podera entrar em contato comigo pelo telefone (64) 992479093 ou
por e-mail: priscilal3.bs@gmail.com.

INFORMACC)ES SOBRE A PESQUISA

1 Pesquisadores: Priscila Batista de Sousa é graduada em Ciéncias Bioldgicas pela
Universidade Estadual de Goias, Especialista em Psicopedagogia Institucional e
Clinica pela Faculdade Brasileira de Educacédo e Cultura, e atualmente € discente do
Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias pela Universidade Estadual de Goiaés.
Clodoaldo Valverde é Pds-Doutor pela Universidade de Brasilia. Doutor em Fisica
Computacional pela Universidade Federal de Goias. Mestre em Fisica pela
Universidade Federal de Goias. Graduado em Pedagogia pelo Instituto de Educacéo e
Tecnologias. Graduado em Fisica Licenciatura pela Universidade Federal de Goiés.
Graduado em Fisica Bacharelado pela Universidade Federal de Goias. Professor do
Programa de Pds-Graduacdo em Ensino de Ciéncias da Universidade Estadual de
Goias. Professor da Universidade Paulista.

2. Objetivo geral da pesquisa: Desenvolver e investigar a contribuicdo da literatura
infantil associada a jogos e software educativo como recursos didaticos no ensino de
cores para alunos com Sindrome de Down.

3. Detalhamento do procedimento e forma de acompanhamento: Primeiramente
serdo realizadas observacdes na Instituicdo Aprender, com o intuito de vivenciar 0s
desafios de ensino e aprendizagem de alunos com Sindrome de Down, bem como,
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observar os aspectos fisicos e materiais do Instituto. Todas as informacdes estdo sendo
anotadas em um diario de campo para posterior analise. Para a segunda parte do
trabalho, partindo das informacGes a respeito das especificidades da sindrome de
Down, da experiéncia vivenciada no Instituto na fase de observagéo, e, principalmente
diante das dificuldades apresentadas pelos alunos, serdo desenvolvidos um livro
paradidatico, contendo uma literatura infantil, contendo poucas paginas e fazendo uma
combinacdo de diversas imagens desenhadas com poucas palavras escritas, e um
software educativo em forma de jogo, que também ir4 contar com o ludico para
despertar a curiosidade e motivacdo dos alunos. Ambos 0s recursos didaticos serdo
desenvolvidos tendo como base o contetdo: cores. Na terceira etapa, o trabalho sera
direcionado para o voluntario (a), onde sera realizada a contacdo da historia,
analisando as formas de interagdo com jogos ap06s ouvi-la, comportamento, impasses,
duvidas, compreensdo, criatividade e interesse. Posteriormente sera feita a intervencao
tendo como suporte o software educativo. Com essa etapa, também se espera
investigar as contribuicdes desses recursos metodologicos no processo de ensino e
aprendizagem do conteddo de cores, utilizando como forma de aprimorar as
metodologias. Para tal fim, serdo realizadas 25 sessfes de estudo na sala, juntamente
com o auxilio da professora. Para analisar se houve contribuicdes a partir das
propostas estipuladas neste projeto, serdo realizados testes antes e apds a intervencgao
com os recursos didaticos. Os produtos desenvolvidos serdo submetidos a publicacdo e
disponibilizados em ambiente virtual.

Especificacdo dos riscos e desconfortos que podem ser provocados pela pesquisa:
Como se trata de um estudo sem qualquer intervencdo clinica, ndo existem possiveis
desconfortos ou riscos associados com a sua participacao voluntaria nesse projeto. Em
qualquer etapa do estudo vocé podera acessar os resultados obtidos. Além disso, é
garantida a liberdade de interromper a participacdo no estudo a qualquer momento,
sem que isto resulte em qualquer tipo de implicacdo. Em caso de dano pessoal
diretamente causado pelos procedimentos propostos neste estudo (nexo causal
comprovado), o (a) participante tera direito legal e garantido de ressarcimento. As
informacBes obtidas neste estudo sdo confidenciais e serdo analisados em conjunto,
ndo sendo divulgada a identificacdo de qualquer voluntério e responsavel.

Informacado sobre o direito de ressarcimento de despesas pela sua participacgao:
Ndo havera nenhuma despesa pessoal para o voluntario e, portanto, ndo havera
nenhum tipo de pagamento ou gratificacao.

Resultados esperados: Espera-se identificar as principais dificuldades e
potencialidades apresentadas no ensino e aprendizagem de alunos com sindrome de
Down, verificar se 0 uso dos recursos desenvolvidos irdo trazer avancos significativos
na aprendizagem dos alunos, bem como propor recursos didaticos que auxiliem
profissionais da educagdo especial, visto que, quando utilizados adequadamente, 0s
recursos didaticos sdo importantissimas ferramentas potencializadoras do processo de
ensino e aprendizagem de alunos com Necessidades Educativas Especiais. De uma
forma geral, espera-se que o0s resultados desse trabalho venham amenizar as
dificuldades deixadas pelo ensino tradicional e contribuir para a educacdo de alunos
que necessitam de adaptacdes nas metodologias utilizadas pelos professores, mas que
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na maioria das vezes ndo tem suas especificidades atendidas: os alunos alvos da
educacao especial, mas especificadamente alunos com sindrome de Down. Também se
almeja que a partir do desenvolvimento, uso e disponibilizagdo gratuita desses
recursos didaticos, as informagBes sobre o ensino de ciéncias para pessoas com
sindrome de Down contribuam na divulgacdo cientifica e contribua de maneira
positiva para o publico em geral.

CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO VOLUNTARIA

Eu )
portador (a) do RG , fui informado (a) dos
objetivos da pesquisa pela pesquisadora Priscila Batista de Sousa, de maneira clara e
detalhada e esclareci minhas duvidas. Sei que a qualquer momento poderei solicitar novas
informacdes, e 0 meu responsavel podera modificar a decisdo de participar se assim o desejar.
Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que concordo em participar
da  pesquisa intitulada “Literatura infantil associada a um  software
educativo como recursos didaticos no ensino de cores
para alunos com sindrome de Down”. Recebi o termo de consentimento ¢ me foi dado (a) a
oportunidade de ler e esclarecer as minhas duvidas.

GOIANIA, de de

Assinatura do voluntario (a)

Assinatura do responsavel

Assinatura da pesquisadora
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Recadinho importante

® Durante a leitura se atente a voz! Use impecavelmente a dicgao, o volume e
principalmente a velocidade. Leia devagar e destacando cada som da palavra.
Module a voz de acordo com cada personagem;

e Estimule a participacio ativa! Deixando-o folhear o livro;

e Estimule o pensamento critico! Respondendo indagac¢ées com outros
questionamentos;

o Estimule a criatividade! Evidencie as ilustragoes do livro e as cores associadas a
histéria, e esteja a vontade em usar outras ilustracoes;

® Estimule o desenvolvimento cognitivo! Questione sobre todas as cores presentes no
livro e permita primeiramente que o ouvinte indique a cor trabalhada;

® Pergunte sempre se estia compreendendo! Se nio estiver, faca a releitura;

® Traga a realidade dos alunos para dentro da histéria! Associe fatos da histéria
com o cotidiano do ouvinte;

® Caso perceba cansago, interrompa a leitura e continue em outro momento;

® Divirta-se! —

y
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Ola leitor! Ola ouvinte!

Esse livro foi elaborado como um produto educacional no Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias, fruto da minha Dissertacao
intitulada: “LITERATURA INFANTIL ASSOCIADA A UM SOFTWARE
EDUCATIVO COMO RECURSOS DIDATICOS NO ENSINO DE CORES
PARA ALUNOS COM SINDROME DE DOWN”.

Além do livro, elaboramos com muito carinho um software em forma
de jogo, e vocé pode baixar gratuitamente no seu celular, computador
ou tablet, através desse link:

http://lwww.mediafire.com/file/923y5In9k8rudp3/SoftwareDow2+ver+0.
2+revi.apk

Esses dois recursos foram elaborados especialmente de acordo com
as particularidades de dois alunos com Sindrome de Down. Se voceé é
professor ou pai e pretende utilizar esses recursos, fico muito feliz e
espero contribuir com esse processo, mas... Reflita e veja quais sao as
adaptacoes necessarias para o aprendiz. Respeite o perfil de
desenvolvimento de cada aluno.

Experimente utilizar os dois recursos, um complementando o outro.
Agradeco pela atencao!



Era uma vez uma linda menina, apelidada
carinhosamente por seus amigos de FOFA.
Fofa além de linda era muito inteligente e
curiosa, por isso sempre se aventurava em

y novas descobertas. Em mais um dia de
‘ aventura, Fofa resolveu passear em uma
floresta e observou um passaro chorando, pois

seus amigos animais haviam zombado dele

’ porque nao conseguia diferenciar as cores.
Fofa entao diz:

Eles ndo podem fazer isso!
Todos merecem respeito! Mas
nao fique triste, eu posso te
ensinar as cores e em troca te
pego que me mostre essa
linda floresta em que vocé O Passaro, que se chama Teco, logo
vive.
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abre um sorriso e concorda com a
proposta de Fofa.

»

Os dois comegam a andar pela floresta e
Fofa fica encantada com a beleza da
natureza em que Teco vive e percebe a
quantidade de cores existentes ali. Logo
encontram uma linda flor e correm até ela.

Sabe qual a cor desta flor? E o
VERMELHO. E minha cor
preferida. Alguns frutos quando
estdo maduros e prontinhos para
comer ficam vermelhos, como por
exemplo, algumas espécies de
macgas, caju, manga, o tomate e
outros.




De repente um lindo gatinho passa por eles
e Teco fica curioso para saber qual é a cor
deste animal.

Tenho varios amigos desta cor.
Aqui perto também tem uma planta
muito linda e tem essa cor, é
chamada de girassol. A banana
quanto esta madura também é
amarela né?

Este € 0 AMARELO.
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..

verde e

A cor dominante da floresta & o
VERDE. Olhe o tanto de arvores, ta
vendo suas folhas? Elas séo de cor
verde. Preste bem ateng@o na cor

elementos dessa cor que estdo
aqui na floresta sdo verdes. O abacate e a goiaba

Teco entdo comegou a procurar e logo diz.

me mostre outros
Aqui Fofa, esse sapo e essa cobra

também.
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Os novos amigos se deitaram no chdo e
comegaram a contemplar o céu, que por
sinal estava lindo.

Esta cor € o *" /L. Existem alguns " Qual é a cor do céu? Eu sei que o
animais de cor azul, como por céu é da cor do mar, mas ainda ndo
exemplo, a arara azul, algumas sei o nome desta cor
borboletas e até mesmo peixes.

E os dois voltam a andar quando
encontram uma cachoeira e resolvem
beber um pouco de agua.

Préximo a eles estavam uma garga e um
urubu descansando a sombra de uma
arvore. Teco percebe que ambos possuem
cores bem diferentes e procura logo saber
que cores sao.

Existem animais que tem as
duas cores, o preto e o
branco. A Zebra, por
exemplo, s6 que ndo a
encontramos nesta floresta,
pois ela mora bem longe.

Ja ouviu falar no branco e
preto? Agarca € BRANCAe o
urubu é PRETO.
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N SRR ES

Teco decide mostrar a Fofa o seu lugar :
preferido da floresta, o Jardim, onde além
de varias flores lindas, tem sua fruta

preferida, o mamao.

.
2

Sy oy <
Ainda preciso te mostrar algumas
cores. O ROSA, por exemplo, tem
varias flores de cor rosa esta

.‘ vendo? Olhe! As flores de cor
VIOLETA também sao lindas. Ah!!
“ Algumas pessoas chamam essa de

cor de ROXO.

Y Agora que sei quase todas as
& cores, esse jardim fica ainda mais

lindo de admirar

Ainda no jardim Teco descobre que a cor do
mamao, sua fruta preferida & o L ARANIA,
Assim como outras frutas e alguns animais

4

Agora olhe para o chdo em que
pisa e observe a Terra. A Terra,
assim como a madeira, o grao do
café e o chocolate sdo de cor
MARROM, que & quase escura
quanto o preto.




Teco ficou muito feliz, pois além de
encontrar uma nova amiga, aprendeu as
cores e agora passa a enxergar o mundo
de uma forma bem mais colorida. Mas
antes de ir embora para casa, Fofa decide
provar se Teco aprendeu as cores.

Sera que Teco aprendeu as cores?
Vamos conferir juntos?
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Ola, eu sou o Teco e vim mostrar
pra vocés que aprendi as cores e
para isso, vamos aplica-las em
momentos importantes do nosso
dia-a-dia.

Este & o semaforo, um instrumento
utilizado para controlar a circulagdo de
carros e pedestres no transito. E € muito
importante entendermos as luzes coloridas
presentes nele.

ermelho e ele indica que a

liberada! tac

Este é 0 AMARELO e indica ATENCAO! Ou
seja, a passagem logo logo estara impedida,
neste caso, € melhor esperar pelo sinal
vermelho né?

Este é o VERDE, e ele indica PERIGO!

Significa que a passagem esta impedida.
Quando o semaforo indicar a cor verde, ndo
atravesse a rua caro amiguinho

liberada impedida




AZUL

PAPEL OU
PAPELAO

MARROM

ORGANICOS

VERMELHO

PLASTICO

residuos
PERIGOSOS,
como pilhas

e baterias;

M

VIDROS

INFECTANTES

PRETO

MADEIRA
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Vocé sabia que seu lixo pode se tornar algo
utilizavel novamente? Para isso existem as
lixeiras para coleta seletiva. Elas ajudam a
diminuir a poluicdo e reciclagem do lixo.
Vamos reciclar? Para isso & importante
saber as cores.

Entenderam? Cada residuo tem sua
lixeira especifica. E ele s6 sera
reciclado se for separado direitinho!
Entdo vamos aprender as cores para
ajudar a cuidar do meio ambiente?
Faga sua parte! Até mais amiguinho!




